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本 书 的 目的 
一 一 为 了 使 画面 的 表现 很 出 色 ， 让 我 们 来 学 习 如 何 把 握 画面 的 立体 感 ， 体 现 空间 效果 








透视 的 英文 名 是 PERSPECTIVE (透视 图 法 ) ， 也 称 为 远近 法 。 这 是 一 种 最 
早 来 源 于 绘画 ， 并 在 现代 建筑 、 设 计 领 域 中 作为 “制图 技法 ”而 逐渐 成 熟 起 来 的 
绘画 技法 。 漫 画 并 不 是 制图 。 






































有 些 绘画 是 “没有 透视 “透视 混乱 ”的 ， 但 是 如 果 将 透视 把 握 好 ， 那 么 画面 就 会 
显得 更 有 说 服 力 。 
这 本 书 中 介绍 了 适合 漫画 或 插图 表现 的 透视 技法 ， 它 是 使 画面 表现 真实 、 立 体 的 一 
种 手段 。 












































谓 具有 透视 意识 的 绘画 ， 就 是 指 具 有 进深 感 意识 、 具 有 空间 意识 的 绘画 。 
物 是 立体 的 。 = 
且 ， 背 景 也 是 有 人 物 的 “空间 ”， 是 一 种 广义 的 “立体 ”。 
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通过 这 本 书 ， 掌 握 根 据 透 视 绘制 人 物 与 背景 的 方法 以 及 制作 有 进深 感 


处 理 空间 效果 与 立体 感 


@ 从 立体 到 空间 
借助 斜 线 ， 能 够 表现 立体 感 与 空间 效果 


@ 空间 中 无 限 的 进深 感 
表现 宽度 的 水 平 线 与 表现 深度 的 垂直 线 


@ 所 谓 “ 水 平 线 ”， 就 是 将 空间 分 出 上 下 的 分 界线 


@ 从 透视 图 开始 讲解 从 二 维 空间 到 三 维 空间 的 产生 





从 立体 到 空间 


斜 线 造成 平面 与 立体 的 区 别 。 
人 物 的 立体 感 是 通过 透视 来 表现 的 。 





那么 ， 埃 及 壁画 就 会 变 
成 立体 的 人 物 。 
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来 表现 进深 感 …… 











埃及 壁画 中 没有 
和 人物 背面 的 姿态 。 





mam 借助 斜 线 ， 能 够 表现 出 立体 感 与 空间 效果 mwamuasamaunamunaaaanaa 


线 描 是 具有 进深 感 线条 的 集合 。 
尝试 从 人 物 素描 转变 到 空间 表现 。 


水 平 线 





通过 绘制 立体 的 人 物 ， 营 造 出 
空间 效果 。 





空间 中 无 限 的 进深 感 一 


不 断 缩 小 人 物 的 垂直 距离 ， 便 会 产生 进深 感 。 





向 水 平 线 的 另 一 方 推进 







越 是 靠近 照相 机 , 仰视、 
俯视 的 角度 就 会 越 大 。 














人 物 避 部 的 位 置 都 在 
同一 个 高 度 ， 上 半身 
以 仰视 角度 绘制 ， 下 
半身 以 俯视 角度 绘制 |. 





BE 表现 宽度 的 水 平 线 与 表现 深度 的 垂直 线 aaa 


水 平 维度 与 垂直 维度 能 表现 空间 感 ， 所 以 ， 为 了 给 
制 方便 ， 连 接 水 平 与 垂直 的 斜 线 就 非常 有 必要 了 。 





从 水 平 线 的 另 一 方 开始 拉 近 
























将 人 物 头 部 的 高 度 统一 
在 一 条 水 平 线 上 ， 逐 渐 
放大 人 物 ， 进 深 感 便 会 
很 自然 地 产生 了 ， 


A 仰视 部 分 


水 平 线 


严格 来 说 这 是 食 
视 部 分 。 如 果 用 
照相 机 拍摄 风景 ， 
那么 比 自己 个 子 
矮 的 人 就 会 被 拍 
成 这 种 感觉 。 








S 海面 与 天 空 的 边界 线 被 称 为 水 
DN — 平 线 ， 划 分 陆地 与 天 空 的 线 被 
一 -一 == 称 为 地 平 线 





水 平 线 就 是 摄影 师 眼 睛 的 高 度 。 












































A B SIN 
— pu 
BSN — fa! 
@ 作为 一 种 原则 ， | = = 


O 作为 一 种 原则 ， 当 需要 表现 
出 空间 的 “宽度 ”时 ， 就 需要 


从 A 的 高 度 进 行 拍摄 。 


出 空间 的 “深度 ”时 ， 就 需要 
从 B 的 高 度 进行 拍摄 。 





空间 分 出 上 下 的 分 界线 = 


水 平 线 就 是 将 上 面部 分 与 下 面部 分 划分 开 来 的 分 




















P. 界线 。 
(党 试 处 理 上 面部 分 与 下 面部 分 ) 
z5 N ⁄ —— = 许多 画面 都 是 由 仰视 的 内 容 与 入 
P = N 视 的 内 容 构成 的 。 
面 ` 4 L pay A Ç s 
部 
分 TAA 
y hb a 
= 
E 
面 f 
a NAff E t 
分 L P 
= = uy 
室内 场景 y 
m E =: 
[i 
| | — 2 
| 上 面部 分 
masm SA I 
JAA N Kw 
下 面部 分 入 
= 水 平 线 AN 
r TP ES | | “也 称 作 “EYE LEVEL” (24 3 í) 
& * 现实 生活 中 能 够 在 海面 上 看 到 。 
A ss “这 是 一 种 在 绘画 或 摄影 时 要 考虑 到 的 
< 内 容 ， 试 着 将 其 作为 一 种 “想像 的 线 ” 
来 处 理 。 
“这 是 在 绘制 时 画 出 来 的 辅助 线 ， 原 则 
俯视 的 内 容 上 要 横向 平 直 。 





( 通过 在 上 面部 分 与 下 面部 分 中 加 入 斜 线 来 表现 进深 感 ) 





尝试 强调 出 斜 线 的 画面 ， 
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这 本 进深 说 


—< 试 着 延长 斜 线 …… 
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@ 科 线 集中 在 一 个 点 上 。 > 
@ 在 水 平 线 上 ， 注 意 存在 这 样 一 个 点 


@ 位 于 和 斜 线 中 心 的 点 被 称 作 “ 灭 点 "。( 152 É J 


全 空间 与 立体 
N 





在 被 水 平 线 划 分 开 的 画面 上 ， 只 需要 通 
过 和 斜 线 就 可 以 表现 出 进深 感 ， 从 而 营造 





出 空间 效果 和 立体 感 。 











在 上 面部 分 ， 立 体 结构 的 上 面 是 看 不 见 的 。 
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人 物 也 一 样 


上 面部 分 


下 面部 分 





人 用 加 柱 体 来 处 理 人 
Y 物 身体 的 情况 













越 是 靠近 水 平 线 ， 贺 


这 个 宽度 男 得 虽 | 一 柱 断 面 的 椭圆 越 窗 。 


然 长 短 不 一 ， 但 
实际 上 长 度 是 相 








越 是 远离 水 平 线 ， 圆 柱 的 断面 越 
接近 圆 形 。 


人 @ 空 间 的 特性 
物体 越 小 ， 两 者 间 看 上 去 距离 越 远 。 


只 需 将 人 物 缩小 为 

原来 大 小 的 一 半 ， 

将 它们 并 列 起 来 便 
-” 会 产生 进深 感 。 
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从 透视 图 开始 讲解 


从 二 维 空间 到 三 维 空间 


第 1 讲 “ 深 度 ” 的 产生 让 我 们 来 看 一 看 在 平面 世界 中 产生 进深 感 的 瞬间 。 








È 
(中 这 是 一 个 二 维 的 世界 。 (@) 没有 所 谓 的 进深 感 。 无 论 走 到 娜 里 都 是 笔直 的 道 (@) 有 一 个 四 方形 。 这 是 一 个 只 有 纵横 维度 的 世界 。 
路 ， 也 没有 拐角 . 
1 — 
a ES 
@ 在 画面 的 上 下 左右 加 入 笔直 的 线条 和 一 个 点 人 @) 突然 ， 一 些 斜 线 开始 向 这 个 点 集中 
集中 于 一 点 的 斜 线 使 画面 产生 
了 进深 感 。 
和 一 一 这 叫做 “一 点 透视 "。 
b. S 


— © 借助 冬 线 的 作用 ， 画 面 出 现 了 “深度 ”， 
于 是 便 产生 了 三 维 的 世界 。 











一 点 透视 指南 
| “一 点 透视 产生 进深 感 ”) 











lh 





Ho S 20 e S E E aa 
(中 看 上 去 是 身高 不 同 的 一 对 姐妹 . (@) 在 她 们 旁边 放 一 张 纸 ， 身高 的 差别 就 很 明显 了 。 
@ 通过 一 点 透视 使 板 
子 表现 出 立体 感 。 





9 Ma 
@ 从 角 的 部 分 模 向 拉 出 一 根 线条 便 成 为 …… @ 两 个 人 实际 上 身高 相同 。 

















第 2 讲 “无 右 斜 线 ” 的 产生 除 进深 感 以 外 ， 还 产生 了 宽度 感 。 











© BESE, í 


£ 








(@) 不 既 意 间 又 出 现 了 拐角 . 在 左右 两 边 的 不 同方 向 上 出 现 的 针线 ， 让 人 感觉 到 了 进深 感 和 宽度 感 。 








= 
进深 与 宽度 相对 于 水 平 线 ( 横 直 向 ) 呈现 为 斜 线 。 
高 度 线 为 垂直 线 ， 不 是 斜 线 。 





集中 于 这 两 个 点 的 斜 线 使 画面 产 
生 了 深度 与 宽度 ， 这 叫做 “两 点 
透视 ”。 











两 点 透视 指南 
(“两 点 远视 使 高 度 发 生变 化 ”) 














更 长 
N Aa 
| 从 不 同 的 位 置 来 看 相同 的 箱子 
š y y ñ Og 


从 小 A 的 位 置 看 到 的 箱子 。 从 小 BB 的 位 置 看 到 的 箱子 


<] - P 








两 点 透视 是 一 点 透视 的 合成 。 











在 朝 上 的 方向 产生 进深 感 可 以 强调 高 度 。 


第 3 YE P ERR” 的 产生 
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p. 小 | } 3 ` aa 
@ 好 像 是 四 方形 的 石 块 一 直 向 上 全 起 来 . (@) 等 让 一 看 ， 本 应 该 是 向 上 垂直 延伸 的 线条 却 
变 成 了 斜 线 ， 石 块 也 变 得 越 来 越 小 ， 此 外 
左右 的 线条 ， 越 靠近 上 面 越 呈 现 为 角度 是 锐 
mna. 


1 
=l 
sI. 





@ 表示 宽度 、 进 深 、 高 度 的 所 有 线 
条 都 变 成 了 斜 线 ， 立 体 空间 进 一 
步 得 到 强调 。 


集中 在 两 个 点 上 的 斜 线 贱 予 画面 的 宽度 
和 高 度 以 立体 感 ， 这 叫做 “三 点 透视 ， 
多 用 于 仰视 的 构图 中 . 





立体 感 的 俯视 效果 。 


如 果 第 三 个 焦点 放 在 画 
面 下 方 ， 就 会 形成 强调 





三 点 透视 指南 
(三 点 透视 用 来 描绘 突然 仰视 或 依 视 看 到 的 东西 ”) 
试 着 将 三 点 透视 的 立体 感 作为 画面 效果 来 绘制 

„e "i F 


/ = 准确 地 把 握 人 物 身体 的 大 小 


= HEE PIO 
== e j ⁄ ! : 
Ia ; | Sss ' 
第 二 j| ! ya 
CS LU. / | 















| 
表现 仰视 看 到 的 建筑 物 或 俯视 看 到 的 高 楼 之 间 街 
道 等 的 落差 高 度 。 


包含 着 水 平 线 的 立体 结构 在 三 点 透视 中 是 不 被 采用 的 。 


将 焦点 放 在 比 水 平 
线 高 的 位 置 上 进行 
绘制 。 





















仰视 的 情况 % ` 
3 
Rra =< 
俯视 的 情况 
将 三 个 焦点 连接 起 来 产生 的 立体 结 
构 ， 但 是 这 在 正方 体 中 是 看 不 到 的 。 
将 焦点 放 在 比 水 平 
< 一 一 线 低 的 位 置 上 进行 
绘制 。 
题目 灭 点 不 会 “消失 ” 灭 点 只 是 因为 “看 上 去 消失 或 不 存在 
了 ”"， 所 以 才 被 称 为 灭 点 ， 而 不 是 真 的 
一 由 一 个 点 所 衍生 的 无 限 消失 (消灭) 了 。 
Z 纵深 感 的 隧道 。 一 水 平 线 
| 试 着 将 与 水 平 线 交叉 的 
RANAS. 
m j 
虽然 无 法 清楚 地 看 到 ， 但 却 E 
Š 我 们 来 想像 一 下 通过 仰视 看 
p i a 到 的 梯子 或 电线 吧 。 虽 然 远 
处 的 一 端 看 上 去 变 得 很 罕 ， 
ed 但 却 并 没有 消失 。 
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第 1 章 


画面 制作 的 基础 从 
一 点 透视 法 开始 





进深 感 、 远 近 感 的 基础 之 基础 


一 点 透视 构图 法 的 基础 
[平面 本 立体 的 区 别 




















z 
横 P: Trtar 
s = Wm / 
k === Z | 
| se | 
| A | 
| hi 
| | 
YL === vy s P4 
立体 是 三 维 的 
NA 
AEO 
f 7 
x 人 AN 
上 TN \ 
f 
4 Y) 
平面 的 人 物 立体 的 人 物 。 通 常情 况 下 ， 对 衣服 的 
福 雏 以 及 身体 的 进深 感 考虑 得 越 多 
画面 就 会 越 立体 。 
[用 一 点 透视 来 表现 立体 效果 | 
《在 横向 安排 透视 图 -1》 
点 
kS 
T 这 个 点 称 为 灭 点 . 





表现 进深 的 线条 全 部 向 一 个 点 集中 
(也 可 以 处 理 成 仿佛 从 一 个 点 发 散 
出 来 的 样子 )。 进 深 感 被 强调 出 来 、 
这 样 让 人 感觉 近 处 的 面 似乎 向 前 巴 
显 出 来 ,从 而 表现 出 立体 感 的 张力 . 
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这 是 将 物体 绘制 得 如 其 
法 。 通 过 和 斜 线 表现 出 进 
生 空间 效果 。 





TAE RR F E 
， 这 样 就 能 产 





透视 可 以 将 无 法 看 见 的 部 分 描绘 出 来 。 


通常 看 到 的 立体 结构 只 包括 3 个 面 。 


[ 


me _ 


| | 
| | 

这 是 将 通常 看 不 到 的 地 面 或 内 侧 墙 面 也 绘制 
出 来 的 图 ， 这 种 图 被 称 为 透视 图 。 这 不 是 单 
纯 的 立体 结构 ， 将 风景 等 背景 中 无 法 看 到 的 
部 分 描绘 出 来 ， 也 能 够 表现 出 具有 进深 感 的 
空间 效果 。 





si 
A 
É 
| - | x 
| 
这 是 将 所 有 进深 线条 全 部 都 平行 


绘制 的 立体 结构 。 虽 然 画 面 是 立 
体 的 ， 但 深 处 却 看 上 去 较 宽 。 


绘制 的 顺序 








G) 在 水 平 线 的 某 个 位 置 画 一 个 点 (确定 玉生 。 (4) 从 正方 形 的 两 个 角 向 这 个 点 画 出 
ñ. 








《在 横向 安排 透视 图 2》 





( 国 这 样 硬 形成 了 俯视 的 立体 四 如 果 将 水 平 线 安排 在 下 方 ， 
s. 就 会 形成 们 视 的 立体 结构 - 
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( 水平线 画 在 哪里 更 合适 ? | 











确定 水 平 线 时 要 考虑 需要 表现 从 什 
么 “高 度 ” 看 到 东西 。 当 需要 表现 
从 上 面 看 到 东西 时 ， 就 将 水 平 线 安 





























t 3 排 在 上 面 ， 当 需要 表现 从 下 面 看 到 
elo lsat 东西 时 ， 就 将 水 平 线 安排 在 下 面 。 
个 高 的 < Qn 
< x K \ 
| aana 有 AD) P 
et 他 AT 根据 水 平 线 ， 可 以 分 别 画 
| A Vy. 出 仰视 俯视 ， 平 视 三 种 
zl 角度 。 
| 低 的 < 
| 
水 平 线 可 以 安排 在 纸 的 任意 高 
| >» 
安排 在 上 面 一 一 俯视 的 情况 
¿y mms Eai 
n | 


除 正面 和 侧面 外 ， 上 面 也 能 够 
看 见 。 





到 的 情景 . 























从 侧面 观看 
g = 
上 面 和 下 面 是 看 不 到 的 。 即便 
只 能 看 到 一 点 点 上 面 ， 那 也 是 
ART. 
安排 在 上 面 一 一 仰视 的 情况 
p | . 
仰视 观看 < a 
, X < 
p —— SN II 
siz EN 3 LE 了 这 是 通过 低 角 度 看 到 的 情景 . 
下 面 能 够 看 到 . 
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灭 点 的 确定 要 考虑 到 需要 表现 从 什么 


[ 灭 点 放 在 什么 位 置 更 好 ? ) 位 置 看 见 东西 (侧面 能 够 看 到 多 少 )。 


| | ps E Y 























> i | : ; 
L — — — e (| 
正面 ， 上 面 和 侧面 部 如 果 模 向 移动 ， 就 会 看 到 侧 EA a 分 J C 
无 法 看 到 。 57. .< Oo 
AY 
YN 小 B 
小 A 
RA RA RA 
A IRAUN > 6 ORANE 











A 小 A 从 立体 结构 的 正 B 小 日 从 比 正面 略 Ü 因为 小 C 需要 看 到 更 大 的 侧面 ， 
面 观看 。 偏 的 位 置 观 看 . 所 以 他 比 小 B 向 旁边 移动 得 更 多 .。 


灭 点 相对 于 观看 者 的 位 置 左右 有 些 偏 差 š EE 
题目 将 人 物 装 进 箱子 来 考虑 


| 立体 歼 果 ， 再 进行 绘制， 
E x © Cy 

Q 

at 





JI 














H 
EEan a A T N = SS K 1 
| | — 将 其 放 入 箱子 
| | | 5 后 就 变 成 了 原 
| | La ROED! 
小 A 看 到 的 小 B 看 到 的 小 C 看 到 | À 
形状 。 形状 。 人 
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= \ 一 根据 拍摄 位 置 (角度 ) 的 不 同 ， 人 
熟练 地 运用 角度 物 出 现 的 方式 也 会 发 生变 化 。 让 我 
————— 们 将 人 物 放 进 箱子 来 拍摄 和 绘制 吧 。 








全 胸像 镜头 
高 角度 是 俯视 


斜 后 方 





兼顾 箱子 的 上 面 进行 绘制 。 兼顾 箱子 的 下 面 进行 绘制 。 
也 可 以 处 理 成 俯视 的 。 
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平视 角度 / 脸 的 高 度 





与 胸像 镜头 的 处 理 相同 。 









学 习 走 廊 进 深 感 的 表现 





由 于 走廊 的 进深 感 非常 明显 ， 
以 学 习 绘 制 从 室内 到 街道 


景 以 及 人 物 所 处 空间 的 所 有 基本 方法 。 


因此 可 
、 街 区 、 风 











和 








兼顾 人 物 和 物体 的 大 小 进行 绘制 。 
鲜 从 草图 开始 就 要 确定 水 平 线 和 灭 点 








Ñ iT 
E 
\ N 
ys f Ya li fi 
N p 机 
| 机 Ei: 
| 
Í! 
@ 画 出 水 平 线 .这样 可 N 
| 以 使 画面 上 面部 分 | 
和 下 面部 分 划分 得 
@ 草图 效果 ， 很 明确 。 
| 确定 走廊 的 宽度 后 ， 走 廊 的 视觉 效果 就 确定 了 
天 花 板 的 斜 线 
ENAS > “ I i ; 
=, . — ` tl 
RA | Lo 
| / wi 
| — 水 平 线 y N ; 
D ` | 
Aid Il! 
| — d s=. ed 
| 将 灭 点 与 四 方 ` | 
| 画 一 个 像 门 一 样 的 四 方形 。 形 的 四 个 顶点 “ < A Nit 
连接 起 来 。 i: 
N 
h: 
| 7 | 
| | 
| RENHA 
| ERRERRDER. ERRERADAR. ZITUEEE 


(@) 抓 住 天 花 板 的 斜 线 与 底面 斜 线 相互 交叉 的 位 
可 以 是 大 厅 ， 也 可 以 是 房间 。 
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置 。 斜 线 交叉 的 位 置 就 是 画面 的 灭 点 









































1 Z Z = 8 
s 8 É L mr TEE 
m= = = = EER 
ANGER ERR i 
司马 a R 起 所 Aa 
w a m 餐 4 Se 
EEE T AR 
posae AES EA 
MEg. „EHER 
SR YEKE, E. 
E £ m RECRE 
8 
Ë 1 
P 
RES | 
ENE 
ZAR 









































DF 





(信物 是 画面 绘制 的 基准 ) 















全 使 人 物 在 地 面 上 移动 一 一 分 身 移动 法 
$ > X 
x 花 板 N 
7 a 
N 
a | ms | 
| | 
EA | | | 
~ | 
: kn m E 
x ea 过 假想 人 物 是 真人 的 替身 
地 夯 A Z: — 
走廊 的 基本 形式 、 这 时 ， 窗 户 和 门 的 Á — ` MOSTE. 
高 度 并 不 清楚 。 Q 画 出 假想 人 物 。 
/ Pi 
> ' 
Z 身高 线 
y 中 | 
| 
vA 
ri 
£ 
/ 
\ N 
` macte N 
` Y 
© mipislexs Sms Apana. G) em=zna mom. ORRFABS- Qz, Xs SI8A0SBEEESRMIE 
条 线 ， 这 就 是 前 景 中 人 物 的 身高 . 动人 物 的 方法 ， 就 是 运用 透视 的 基本 方法 。 


这 里 与 灭 点 的 连接 线 称 这 里 与 灭 点 的 连接 线 称 为 
为 “身高 线 ”。 “ 足 线 (地面 线 )”。 
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前 景 中 的 人 物 也 会 陷入 地 面 中 . 


如果 假想 人 物 沉 下 去 





“前 景 中 的 人 物 也 会 各 在 空中 



































L ⁄ El Ui 
这 是 将 绘制 过 程 中 的 草图 与 完成 图 合成 之 后 的 效果 。 
在 绘制 过 程 中 ， 一 边 移动 假想 人 物 ， 一 边 确定 并 画 出 
窗户 的 高 度 和 门 的 高 度 。 









a 
<+ a 
w. 将 假想 人 物 作为 尺子 
t so | 来 确定 画面 上 的 物体 
À 儿 害 让 一 、 和 建筑 物 的 大 小 。 
S 
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(在 走廊 的 侧面 绘制 门 或 窗户 的 方法 ) 
















































| -i f 
| | IQ 
| | = KFR 
| 
y \ 
| 9 | 
现在 门 或 窗户 的 A | 
高 度 应 该 定 在 什 \ í 地 面 的 线 | 
么 位 置 还 不 清楚 。 ç 确定 走廊 的 宽度 ， 并 从 项 角 画 出 天 花 板 的 线 
\ 试 着 在 候 想 人 物 的 侧面 绘制 从 正 前 方 看 到 的 门 。 和 地 面 的 线 , 从 而 绘制 出 四 周 的 面 (KER. 
= Ag 2 墙壁、 地 面 )。 
— 
+ Kyo 
全 使 人 物 分 身 移动 ， 画 出 门 线 
É 沿 着 墙壁 使 假想 人 虽然 假想 人 物 变 成 这 样 
物 分 身 移动 ， 并 使 A 7, 但 是 由 于 这 只 是 给 
-一 T 其 站 在 需要 画 门 的 T 制 过 程 中 的 标尺 ， 所 以 
ma tm. Sr 没有 关系 。 
IN 
N 
f 
| 门 线 
w 
“Á 
上门 的 高 度 与 人 | 
1， 物 身高 的 差 。 | 
i 
Ik: 
将 门 的 上 边 延 长 至 墙 边 的 位 置 (DO), 并 | | | 
画 出 连接 该 线 与 墙壁 交叉 点 和 灭 点 的 余 线 | Se ee he 
(@)。 这 是 表示 侧面 门 高 度 的 “ 门 线 ”。 按照 门 宽 的 形式 画 出 垂直 线 ， 这 样 门 就 画 出 来 了 。 
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全 在 对 面 的 墙 上 画 门 时 ， 使 用 分 身 “ 横 向 移动 ”的 方法 














分 身 横向 移动 
T £ N = 
"gk: SEAN 
EA R | G 
Q TS 
AS F | | | “在 希望 人 物 站 
i @` A 立 的 位 置 画 出 
ZAR. 
NI 
@ | eg 
从 人 物 的 头 和 脚 横向 画 线 。 人 SA 
> r AD ORE, sh 
* . < 
| | a) 
g^ A X 
画 出 人 物 。 这 样 就 能 画 出 身高 完全 相同 的 人 物 。 
在 对 面 墙 上 画 门 的 顺序 
mA " š 
< —— 了 DA A 





Ta 


从 与 地 面 线 的 交叉 点 向 上 画 出 重 直 线 。 





连接 @ 和 @ 的 交叉 
点 与 灭 点 的 斜 线 @， 
构成 了 对 面 墙壁 的 
门 线 。 











从 角 c 画 横 线 @， 再 画 
出 垂直 线 @， 按 照 这 样 
的 顺序 进行 绘制 。 这 样 
对 面 的 侧门 就 完成 了 。 






在 画 门 把 手 的 时 候 ， 将 
把 手 的 宽度 与 把 手 的 
中 心 横向 移动 来 绘制 。 
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全 走廊 局 部 的 绘制 将 以 人 物 大 小 为 标准 的 物体 的 移动 作为 基本 方法 。 
只 确定 人 物 、 门 、 天 花 板 、 窗 户 的 高 度 进行 绘制 只 需 通过 分 身 移动 与 横向 移动 来 绘制 。 


天 花 板 
窗户 的 高 度 
门 的 高 度 










人 物 的 高 度 


窗户 下 边线 的 
高 度 











将 灭 点 与 布告 栏 高 度 的 标 


画 出 门 、 窗 户 、 天 花 板 等 的 简单 草图 ， 并 在 墙角 线 上 画 出 局 部 的 位 置 
记 点 连 成 一 条 线 。 


以 人 物 的 身高 为 标准 开始 绘制 。 (高 度 的 标记 点 )! b 









通过 这 些 技术 , 布告 栏 、 
窗户 以 及 门 等 的 安排 就 
会 处 理 得 很 到 位 。 













一 面 墙 上 的 各 种 位 置 清楚 后 ， 再 
根据 需要 将 它们 “横向 移动 ”到 
另 一 面 墙 上 。 





”通过 与 人 物 的 对 比 来 把 握 门 和 窗户 的 大 小 


”窗户 和 天 花 板 高 度 的 一 
”简单 确定 方法 


画 出 假想 人 物 之 后 ， 再 将 人 
物 的 头 部 画 到 比 原来 高 度 高 
出 一 头 的 位 置 ， 将 这 个 高 度 
作为 门 的 高 度 。 









天花板 的 高 度 比 门 的 高 ER 
度 再 高 出 两 个 头 左右 。 jae 





L 高 度 。 | 
š BHRS-DESSRENAMRES -Ù 
回忆 起 窗户 底 边 的 位 置 。 | 





一 为 了 使 柱子 分 身 移 
动 而 画 的 辅助 线 。 
为 了 把 荧光 灯 画 在 
一 一 天花板 中 央 而 画 的 
“ 叉 号 线 ( 叉 号 法 )”。 
— 为 了 把 握 窗 户 的 高 度 
(位 置 ) 而 分 身 安排 
的 假想 人 物 2 号 。 





| 画 在 门 大 的 假想 人 物 。 





























































































































就 又 号 法 
行 讲 解 


等 方法 进行 





接 下 来 ， 





“以 人 物 大 


内 容 。 


些 


= 
x 
pia 
w 
= 
ba] 
R 
še 
R 


小 为 标准 的 物体 移动 
法 ”， 大 致 就 是 以 上 


关键 点 是 
这 
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[而 色 地 表现 走廊 细节 的 方法 








(从 窗户 的 绘制 开始 学 习 叉 号 法 ) 















































成 功 的 例子 
人 @ 窗 户 的 大 小 很 自然 。 近 处 的 大 ， 远 处 的 会 变 
Ek, 

人 @ 天 花 板 或 地 板 的 方 格 ， 越 靠近 走廊 的 深 处 就 
会 变 得 越 小 ， 从 而 产生 进深 感 。 


@@ 比 较 : 试 着 连接 对 角 线 ， 并 画 出 又 号 。 
-5 交叉 点 

















i 


y 4 


失败 的 例子 ZS 成 功 的 例子 ， 
交点 
窗户 的 中 心 
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我 们 开始 学 习 有 效 表现 进深 感 的 三 种 
构图 方法 。 昌 然 这 只 是 将 对 角 线 上 的 
角 与 角 连 接 的 简单 绘制 方法 ， 但 却 是 
所 有 四 方形 都 可 以 通用 的 基本 技法 。 





























Z J EANN 
/el 
UPSI YNNN 
人 











失败 的 例子 
人 @ 窗 户 的 大 小 很 不 自然 ， 远 处 显得 更 宽 。 
@ 天 花 板 或 地 板 的 方 格 , 大 小 不 一 ,而 且 没有 进深 感 。 





从 正面 看 到 的 窗户 。 将 窗 框 内 侧 的 角 连 
接 起 来 并 画 出 对 角 线 ， 这 样 叉 号 的 交点 
就 是 窗户 的 中 心 了 。 


pass: asia. 
四 方形 对 角 线 的 交点 放 在 四 方形 上 下 左右 的 正中 | 
” 间 。 将 四 方形 二 等 分 的 方法 就 是 又 号 法 。 | 























从 叉 号 的 交点 画 出 和 直线 
Yang. 然 进深 效果 的 窗户 了 . 


et 


(人 @ 将 四 方形 二 等 分 ， 





鲜 挑 战 四 等 分 












走 而 的 基本 形式 ， 画 出 窗户 的 
位 置 和 形状 。 






F ， | 
(首先 将 其 二 等 分 ,然后 在 近 处 的 边 _(D) 近 处 的 窗户 被 分 成 两 半 。 AF, E (@) 这 样 ， 有 进深 效果 的 四 肩 窗户 的 
框 中 国 出 又 号 。 远 处 的 边框 中 也 画 出 又 号 。 边框 就 完成 了 。 
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(从 地 面 方 格 开始 学 习 斜 线 法 ) 


me 

























首先 用 尺子 均匀 
地 划分 宽度 。 











/ 
PA 








Darassa. 


ss 


i/ | 
与 进深 的 线条 相 / | 
/ REFERA 






[| 
am as 


— 


@ 画 出 横 线 。 最 先 产 生 Ñ pon 
的 这 个 形状 (进深 、 宽 ) @ 连接 角 与 角 ， 划 出 斜 线 。 g 
就 是 标准 的 。 








瓷砖 的 进深 效果 会 规则 地 
S 逐渐 变 窒 。 由 于 是 以 斜 向 ` 

切 出 的 线条 为 标准 , 因此 
O RARA “PRR”. 















些 耐 心 ， 但 是 











人 @) 画 到 尽头 后 , 再 转变 角度 画 新 的 斜 线 。 


36 



















根据 草图 ， 逐 渐 缩短 间 
隔 距 离 ( 变 远 )， 在 绘 
制 简单 的 东西 时 ， 这 是 
一 种 很 方便 的 方法 。 


平行 地 画 出 确定 进深 
效果 的 模 线 。 








O 确定 最 初 的 进深 效果 . 5 (@) 在 对 角 线 上 画 一 条 斜 线 。 
方 格 相同 , 这 是 标准 形状 。 由 于 这 个 形状 看 上 去 像 N 
字形 , 所 以 被 称 为 N 字 法 。 


N 
O 从 产生 的 交点 开始 画 横 线 。 


多 0 












(@) 从 这 里 开始 与 第 一 
条 斜 线 平行 地 画 出 其 
WRR. 


J (6) 只 要 重复 这 种 做 法 ,就 能 简单 地 画 出 “ 逐 
渐 远 去 的 模 线 ”。 


全 应 用 实例 








这 个 例子 的 基本 要 素 是 透视 线 、 第 一 个 树 与 树 的 间隔 以 及 N 
形 斜 线 。 
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一 般 来 说 都 是 先 画 人 物 再 画 背景 ， 但 有 时 
[ 试 着 在 走廊 里 画 BAW ) Wa Re TÜ RB L 29. RIKET 
(区 分 各 移动 与 模 癌 移动 开始 绘制 ) ea 
全 基础 :从 全 身 开始 绘制 













































































将 假想 人 物 A 分 身 移动 并 确定 B 的 大 小 ， 
然后 横向 移动 确定 其 位 置 。 


进一步 延长 分 身 移动 的 线 来 确定 
人 物 C 的 大 小 ， 横 向 移动 并 确定 











全 应 用 - 从 分 身 人 物 的 头 部 开始 绘制 


这 种 方法 在 不 画 出 人 物 的 全 身 时 非常 有 效 。 











We 





` 2 I 
当 无 法 从 背景 的 灭 点 导 引出 人 物 的 RA 
身高 时 ， 就 需要 重新 取 一 个 灭 点 ,并 再 从 这 里 开始 画 出 身体 。 
与 A 的 头 部 连接 起 来 . 





A 





绘制 半身 像 








鲜 找 出 灭 点 进行 绘制 
— UP = aS 
N P mesa 全 让 
\ El \、 | /一 连接 下 巴 的 线 
Ch) J4 
| We NR 
/ A i Pane i 
\ | J S EQ Y= D 将 人 物 的 头顶 与 头 硕 、 下 巴 与 
a 下 巴 用 斜 线 连 接 起 来 。 
l ` Š 
2 : / \ 
í I | ，@) 交叉 的 位 置 为 灭 点 ， 这 便 是 水 平 
| l. 线 的 高 度 。 
| Es 
1 
水 平 线 siy ; 
一 
(@) 水 平 线 确定 之 后 ， 在 绘制 背景 的 同时 ， 选 和 a SY! e P| 
RERORA. 4 | Š ~ Wl 


这 种 绘制 手法 是 以 “两 个 人 


物 身高 相同 ”为 前 提 的 。 漫 
画 中 经 常会 用 到 这 种 手法 。 
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全 将 眼睛 统一 在 水 平 线 上 进行 绘制 








在 水 平 线 上 统一 眼睛 的 高 度 来 绘制 。 改 变 头 
部 的 大 小 就 会 产生 尺寸 不 同 的 人 物 ， 因 此 这 
样 能 够 简单 地 表现 出 进深 效果 。 





m= sa E We 水 平 线 


Z 


(D 从 将 人 物 头 部 穿 成 中 开始 。 





(@) 如 果 将 头 与 脚 连接 起 来 ， 
那么 斜 线 就 在 水 平 线 上 ， 
将 点 连接 起 来 。 





f p @ 根据 人 物 的 头 身 比 来 画 贺 
B. 通过 与 头 大 小 相等 的 
6 头 身 圆圈 来 表现 身高 . 
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绘制 不 同 的 身高 


即便 是 半 头 身 ( 头 的 一 半 ) 的 不 同 ， 也 会 出 现 


OZD / 人 物 沙拉 
身高 上 的 差别 。 





6 头 身 (如 果 没 有 要 腰 就 7.5 头 身 
是 7 头 身 ) 





全 掌握 大 致 的 身高 
头 的 高 度 : 20cm-24cm 

4.5 头 身 : 90cm 一 100cm 左右 
6 头 身 : 120cm 一 150cm 左右 
8 头 身 : 160cm-180cm 以 上 


掌握 想 要 给 制 的 人 物 比例 比如 ,全身 的 平衡 ,身体 与 要 九 个 部 分 
EKS). | 


考虑 头 身 比 进行 绘制 一 一 一 





， ”在 木 柱 的 中 间 以 莫 部 位 置 为 标 。 “仔细 考虑 将 第 几 个 头 作为 性 部 
U ， 记 进 行 绘制 ， 这 是 一 般 的 做 法 。 的 位 置 ， 通 过 这 种 方法 来 确定 
身体 的 比例 。 


y 











完成 后 的 场景 。 既 反映 身高 的 差别 ， 又 突出 进深 感 ， — j 画 出 人 物 的 位 置 


全 人 物 的 顺序 
1. 确定 主要 的 假想 人 物 以 及 其 他 人 物 的 足 部 位 置 





一 一 一 一 一 在 背景 的 绘制 中 
使 用 的 假想 人 物 。 
画 出 作为 人 物 配 一 一 一 
置 标准 的 主要 假 
BAW. F 
pa ——— 
` 
一 一 一 少年 
一 一 一 小 女孩 
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2. 所 有 人 物 的 位 置 通过 将 主要 假想 人 物 分 身 移动 来 确定 
在 老爷 爷 的 位 置 画 出 分 身 (主要 假想 人 物 ) 









(D 将 主要 假想 人 物 的 足 部 与 老爷 耸 的 





足 部 连接 起 来 ， 找 到 灭 点 。 
@ 连接 点 与 主要 假想 人 物 的 头 。 
(@ 从 老 节 节 的 足 部 向 上 画 出 垂直 线 
那么 这 个 位 置 的 假想 人 物 的 身高 就 明 . 
na: 这 是 在 老爷 苑 的 位 置 画 出 主要 候 
N 想 人 物 的 效果 。 








用 同样 的 方法 ， 在 其 他 人 物 / W 
的 位 置 上 画 出 9 一 @ 的 分 身 。 ， 





将 小 女孩 以 及 少年 的 足 
部 ， 与 主要 假想 人 物 的 足 
部 连接 起 来 ， 找 到 每 个 人 
的 灭 点 并 分 别 进行 绘制 。 












从 这 里 开始 将 身 
高 升 高 或 者 降低 ， 
并 画 出 每 个 人 物 。 
Pa 

V 

| ba 


所 有 人 物 的 位 置 安排 完成 了 ， 


3. 以 一 个 头 为 标准 ， 调 整 每 个 人 的 身高 S k 



















7a% i -m AS pr 
K, B 
人 O 
j š {RN Y ; 2H 
/ 青年 : 增加 一 个 头 | =< 
老人 和 少年 : 减少 一 个 头 5) 
o o R 减少 两 个 头 qen = 
首先 确定 主要 人 物 ， 然 = 2 
后 再 用 以 分 身 移动 法 和 > 
头 身 比 为 基础 的 人 物 给 人 8 亲身 E 
制 方法 来 表现 人 物 的 身 ( ) 


高 差 。 











在 预 设 了 身高 的 人 物 基础 上 进行 绘制， 主要 不 要 改变 人 物 足 部 不 管 是 在 背景 绘制 过 程 中 ， 还 是 在 背景 绘制 完成 之 后 ， 绘 制 的 
的 位 置 。 顺序 者 是 一 样 的 
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全 男生 和 女生 的 身高 差 





一 男生 或 高 个 子 
BAY. 
e 基本 身高 。 在 这 
等 个 场景 中 ， 这 是 
1 一 位 女生 . 
P / 

效果 草图 | 在 主要 人 物 (B) 的 
主要 假想 人 物 (B) 基础 上 再 加 一 个 头 





的 高 度 。 


从 分 身 移动 的 身高 线 或 横向 移动 线 来 看 , B、E 身高 相同 , 而 a、 
c. d 在 身高 类 型 上 具有 相同 的 身高 。 












在 选 定 走廊 或 室内 草图 的 高 
度 时 ， 预 先 确 定 假想 人 物 的 
性 别 (身高 差 )。 


— 当 人 在 近 处 时 
的 身高 


`x 

















当 能 看 到 人 物 的 脚 时 ， 
需要 使 人 物 看 上 去 确 
实 站 在 地 上 ， 这 样 运 
用 分 身 移动 法 来 绘制 。 








将 脸 〈 头 部 ) 的 上 半 部 
分 以 “ 宕 视 照 相机 镜头 
框 ” 的 表演 效果 进行 处 
C 是 矮 个 子 ， 或 是 理 和 绘制 。 
BEBE. 
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在 仰视 或 俯视 的 构图 中 ， 人 物 的 肩 线 和 腰 线 会 呈现 出 一 些 特征 。 要 
注意 与 水 平 线 相 适 合 的 人 物 绘制 。 

















展 部 周 国 的 线 是 向 下 的 曲线 ， 后 红 部 分 的 曲线 是 平 级 的 向 下 
曲线 。 














aži, YPP PS Š 


水 平 线 较 高 的 情况 ， 人 物 以 俯视 角度 来 绘制 。 
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“失败 的 例子 。 

这 是 兼顾 头 身 比 和 远近 关 
系 的 ， 从 常规 视角 绘制 的 
人 物 。 人 物 有 一 种 似乎 要 
倒 下 去 的 不 安定 感 。 

























AKSAN NU 


这 是 从 仰视 角度 绘制 的 人 物 。 腰 部 周围 的 线条 和 后 颈 部 分 的 曲线 
都 变 为 向 上 了 。 此 外 ， 头 也 要 画 得 咯 小 一 些 . 


E>, < 失败 的 例子 。 


《4 “这 是 从 常规 的 视角 给 

制 的 人 物 。 人 物 有 一 种 
似乎 向 后 倒 下 去 的 不 
协调 感 。 


pa Y / Z 


Z 7 






me z 2 "s S... O + N OY > - 

这 是 从 俯视 角度 绘制 的 人 物 。 腰 部 周围 的 线条 和 后 颈 部 分 的 曲线 都 变 为 向 下 了 。 此 
外 ， 越 午前 的 人 物 (靠近 照相 机 ) ， 头 部 看 得 越 清楚 。 
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打破 走廊 的 天 花 板 和 墙壁 ， 试 着 
走 到 室外 的 世界 中 。 








Y 





这 是 一 个 被 天 花 板 、 地 板 、 墙 壁 包围 起 
来 的 空间 。 


拆 掉 天 花 板 和 墙壁 


这 样 就 只 有 地 板 了 。 从 这 里 “出 发 ”的 室外 世界 
就 展开 了 。 


5t 


J. 


用 绘制 走廊 的 顺序 米 绘 币 


X 


狭窄 的 街道 与 宽阔 的 街道 | 


狭窄 的 街道 




















照片 资料 。 参 考 物体 的 大 小 以 及 窗 


户 、 墙 壁 的 形状 等 。 








一 边 确定 建筑 
一 边 进 


g 
她 
m 
内 
£ 
到 
h-j 
# 
= 
w 
R 


物 的 窗户 和 门 的 位 置 ， 


想 人 物 的 同时 
行 绘制 。 























狭窄 的 走廊 。 先 确定 走廊 的 宽度 并 绘制 出 地 板 ， 然 后 再 


绘制 侧面 以 及 天 花 板 等 。 
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行 绘制 


用 分 身 移动 法 进 


@ 妆 排 人 物 








像 (G)( 四 这 样 ， 与 在 走廊 里 安排 人物 时 的 处 理 


顺序 完全 相同 。 


(在 需要 安排 人 物 的 位 置 画 出 人 物 的 足 线 @) 
并 与 假想 人 物 相连 。 


标准 的 假想 人 物 。 





























画 出 从 小 巷 中 走 来 的 人 物 
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宽阔 的 街道 





像 绘制 门 和 窗户 时 那样 ， 用 垂直 线 将 建筑 物 画 成 箱子 的 形状 。 








照片 资料 。 作 为 街道 表现 的 参考 。 


u 


照片 资料 。 作 为 建筑 物 的 参考 。 
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@ 安 排 人 物 一 一 用 在 水 平 线 上 绘制 面部 的 手法 进行 绘制 





(D 治 着 水 平 线 画 出 大 小 不 同 的 加 图 ( 头 )。 


Oes O 

i ; 上 | 

高 都 相同 。 E Y Cki 

A i 
Ar 


用 头 身 比 的 方法 h 

















试 着 处 理 沿街 的 透视 (护栏 等 ) 与 候 想 人 
MHRA. 









































照片 资料 。 处 理 建筑 物 的 排列 和 空 
间 的 扩展 。 


水 平 线 一 一 








(D 将 建筑 物 处 理 成 箱子 的 形状 。 RTE, 
@ 在 门 和 护栏 的 旁 | = 
边 绘制 人 物 。 | L 





中 间 夹 着 街道 ， 将 护栏 与 假想 人 物 处 理 成 平行 的 关系 ， 
并 继续 进行 绘制 。 
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O 构成 建筑 物 大 小 的 标准 候 L. s maaa 
想 人 物 ， 与 护栏 旁 的 假想 假想 人 物 和 街 树 的 高 度 。 


人 的 大 小 有 所 差别 。 


处 理 沿街 场景 中 常见 草图 的 R 二 Y YU U U Ü 


大 尺寸: 通过 身高 来 处 理 口 | 
三 个 人 的 | 


以 150cm-160cm 的 I 
| BENTE. 两 个 人 的 


' 一 个 人 的 


小 尺寸 : 通过 头 身 比 的 局 部 来 处 理 


| 


以 20cm-24cm 的 高 
度 为 标准 。 眼睛 的 位 置 
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便 街 树 的 绘制 一 一 使 用 又 号 法 










A 

ui \ 叉 号 法 是 画 出 四 方形 

aP < | 对 角 线 的 交点 ， 并 将 _/ 

$ | NI J SM80538. C U YN 
NI | Ée 1, "a | 


N 
s SN 六 从 
一 S) N g 





at 








Z å 
BA 
| O 百出 水 平 线 ， 并 画 出 最 远 的 树 和 最 近 的 树 。 像 大 街 一 样 ， 


在 灭 点 确定 的 情况 下 ， 以 从 灭 点 引出 的 进深 线 为 标准 来 
绘制 . 











-一 





(@) 通过 叉 号 法 找到 两 棵 树 的 中 心 。 








---------- 








(四 画 出 位 于 两 棵 树 之 间 的 树 。 这 次 使 这 棵 树 和 最 近 的 树 构成 一 个 图 形 ， (S 就 像 一 棵 接 一 棵 地 朝 着 近 处 种 树 一样 ， 不 断 地 增加 树木 。 
从 而 找到 位 于 其 间 的 树 的 位 置 。 
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这 是 典型 的 十 字 路 结构 。 由 于 这 样 的 路 交叉 成 直 
| 住宅 区 的 十 字 路 ) 角 ， 所 以 也 可 以 用 于 表现 带 有 拐角 的 走廊 等 场景 。 


i yz 
s TAS s 
p> | v PH j 
2 V 1⁄9 
: AG 
区 ANT A AÈ E | 
£ z Z Z É 
7 
一 
O 












































1⁄4 T 
< H 
REAN. 参考 十 字 交 叉 的 横向 街道 的 宽度 ， 
大 街 的 护栏 大 约 在 
- 这 是 从 街道 的 正中 间 观 看 的 情况 。 
位 于 街角 的 杆子 是 修 想 十 字 交 叉 的 街道 宽度 画 得 较 完 ， I 
AMRTOSRFR. 并 且 模 向 处 理 。 UOT 立柱 大 约 在 洪 六 的 
N H 
agl 


鲜 栅 栏 的 绘制 采用 N 字 法 


后 面 就 是 这 


种 方式 的 反 
复 操作 。 





(O 从 灭 点 引出 栅栏 的 上 下 边 @) 画 出 作为 基准 的 立柱 。 (@) 画 出 连接 立柱 的 角 与 角 的 斜 。 @) 画 出 斜 线 的 平行 线 ， 并 从 RENS 
框 线 。 线 ， 并 处 理 成 N 字形 。 其 与 边框 线 的 交点 垂直 画 AN 一 人 
出 接 下 来 的 立柱 。 S S 
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全 安排 人 物 一 一 视线 + 身高 差 













由 于 这 是 长 焦 镜 头 捕捉 
到 的 “SNAP” 效 果 ， 


此 人 物 头 部 的 大 小 大 致 
相同 。 





这 是 通过 横向 移动 追加 的 
假想 人 物 ， 将 其 处 理 成 站 
在 马路 对 面 的 人 物 效果 。 


A、D 以 及 假想 人 物 的 身 
高 相同 。 





减少 头 身 的 O 以 降低 身高 





b 比 A 的 身高 大 约 低 两 个 头 ( 约 40cm) 的 高 度 ， 表 现 得 像 个 孩子 。 
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将 有 遮阳 榴 的 房屋 画 出 店 头 ， 并 通过 装饰 性 的 街灯 
表现 出 商业 街 的 效果 





照片 资料 。 参 考 街灯 的 形式 和 商店 的 
屋 榴 ， 标 识 等 可 以 省 上 咯 。 





在 绘制 店 头 摆 放 的 东西 ， 或 精准 地 表现 墙壁 
时 ， 有 必要 认真 地 画 出 朝向 画面 灭 点 的 街道 
的 进深 线 。 


通过 升 高 店员 的 位 
置 ,而 使 收银 台 升 高 。 


水 平 线 表现 了 内 部 情况 。 


假想 人 物 顾客 




















面 








灭 点 的 线 来 绘制 街灯 。 
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在 拐弯 的 街道 或 坡 道 表现 中 使 用 的 一 点 透视 wz" 


( 在 左右 (水 平方 向 ) 取 灭 点 一 一 拐弯 的 街道 ) 








KFR RA 
j | —— = — = 


; 试 着 考虑 沿街 查 立 
"a 的 建筑 物 。 


r 


用 一 点 透视 绘制 的 隧道 是 








笔直 的 。 
(O 单条 街道 。 任 何 一 个 地 方 都 是 直线 的 。 
| p< (@) 新 的 街道 完成 了 . 
F J p | 2 
| J 
试 着 考虑 沿街 总 立 的 — 
建筑 物 。 
> 
= 
1 新 的 街道 和 建筑 物 
要 朝向 新 的 灭 点 ， 
就 这 样 ， 在 绘制 拐 
原来 的 街道 和 建筑 物 ee 
A 5 的 街道 时 采用 多 
>” 灭 点 的 一 点 透视 法 
进行 绘制 。 
7 í ® D 
/ @ 建筑 物 沿 着 新 街道 ZV >< 
排列 ， 它 的 朝向 也 N 
S Se: 如 果 三 个 地 方 有 拐弯 ， T 


一 那么 灭 点 有 三 个 。 UV? 








( 在 FF 下 《垂直 方向 ) 取 灭 点 一 一 坡 道 、 台 阶 ) 








— 水 平 线 


| | 
— / 
Raa 16 

i 上 上 

紧 巾 水平线 并 位 于 其 下 方 的 隘 道 ， 











下 坡 的 情况 也 是 一 样 的 











在 绘制 上 坡 或 下 坡 的 街 
道 时 ， 与 绘制 拐弯 的 街 
道 一 样 ， 都 要 采用 多 灭 
点 的 一 点 透视 法 。 











= 水 平 线 
上 上 坡 与 下 坡 的 表现 Se ioa 


NERELI, MAREANOHERS. 








拐弯 的 街道 
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试 着 使 用 “在 水 平方 向 上 有 多 个 
灭 点 的 一 点 透视 法 。” 








l £ Di 
RG < | 
g 1 Sa z 


| 航拍 照片 。 这 是 大 部 分 为 曲线 的 效果 。 





” ”家 B 的 位 置 相对 于 街道 
的 方向 来 说 ， 略 处 于 画 
TOR. 





此 外 ， 也 可 以 通过 直线 的 街道 与 曲线 的 街道 
来 处 理 。 


” @ 安 排 人 物 一 一 统一 于 水 平 线 上 
















.AN pS . 由 于 假想 人 物 处 于 水 平 
b 2... (PJAT 线 的 F 方 , 因此 严格 来 


[下 









a 说 人 物 的 头 不 能 在 水 平 
NSA 线 之 上 ， 这 是 一 个 原则 。 





SNAP 类 型 

用 长 焦 镜头 捕捉 的 单个 
场景 。 在 人 物 身 高 不 同 
的 情况 下 ， 并 不 存在 不 
MAR. 

















戏剧 性 类 型 
人 物 头 部 高 低 错落 ， 是 
充满 活力 的 场景 


虽然 人 物 的 眼睛 画 在 水 
平 线 下 方 ， 但 是 却 画 出 
了 结构 稳定 的 画面 。 
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全 将 弯 道 想像 成 多 条 一 点 透视 的 街道 交叉 在 一 起 


SENTOUR 





(D 从 三 个 灭 点 开始 ， 分 别 给 制 街道 


平缓 的 弯 道 








RRA, 水平 线 是 弯曲 的 。 
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构成 弯 道 起 点 和 终 
点 的 直线 灭 点 距离 
较 近 。 


绘制 变 道 时 ， 街 道 
看 上 去 是 倾斜 的 。 


@ 用 曲线 将 交点 连接 起 来 。 









构成 弯 道 起 点 和 终 
点 的 直线 灭 点 距离 
较 远 。 


SV: 








绘制 弯 道 时 ， 也 要 
先 准确 地 画 出 水 平 








试 着 处 理 河流 


l S. 


Darxrareima. 





加 粗 之 后 ， 弯 道 就 变 成 了 河流 





j 河岸 
| 
Oz 
泥土 与 水 面 的 
河流 的 横断 面 落差 部 分 
弯 弯 曲 曲 的 河流 


这 是 有 三 个 S 形 大 拐弯 的 
弯 道 。 通 过 三 个 灭 点 来 进 
行 绘制 。 
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HH, 


Ë BL Jy 8] Ef N S K RW — AE 











照片 资料 。 注 意 坡 道 线 的 前 端 
与 建筑 物 的 围墙 线 的 前 端 是 不 
同 的 点 。 











取 坡 道 的 
灭 点 。 





f j: 从 这 里 开始 给 
we < | 制 坡 道 。 





一 $ 
i <d 平地 部 分 


画 出 一 条 街道 š 画 出 坡 道 的 边 从 一 条 街道 开始 ， 与 上 坡 灭 点 相 
界线 。 连 的 坡 道 的 基本 形状 就 完成 了 。 
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D 
画 出 水 平 线 和 两 个 灭 点 ， 大 臻 完成 整体 的 人 E fi 
画面 结构 。 . H ZAA i| È 
电线 杆 朝向 坡 首 7 b: A À 
BRA. 7 — LMA A | 
l > 7 
La | 外 
I 假想 人 物 站 在 
门 前 。 





通常 的 水 平 线 


平地 区 域 


i ma o a B 过 分 身 移动 进行 处 理 。 
Ng 全 位 于 平地 区 域内 的 人 物 ， 在 通常 
的 水 平 线 上 取 灭 点 进行 绘制 。 
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照片 资料 





i | 
D F ` 
KEA Š 
—Est— 

Ñ 





画 出 水 平 线 和 两 个 灭 点 ， 大 臻 画 出 画面 的 
结构 。 


全 画图 要 点 ! ! 街道 的 灭 点 和 建筑 物 的 灭 点 





ku 22 N Pig ee 


分 别 取 坡 道 的 灭 点 和 建筑 物 的 灭 点 来 ”如 果 根 据 坡 道 的 灭 点 来 绘制 建筑 分 别 取 坡 道 的 灭 点 和 建筑 物 的 灭 如 果 根 据 坡 道 的 灭 点 来 绘制 建筑 
绘制 出 的 画面 。 物 ， 那 么 就 会 形成 俯视 街道 的 效果 . 点 来 绘制 出 的 画面 。 W, 那么 就 会 形成 普通 街道 的 效果 。 
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电线 杆 朝向 坡 道 
\ BIRA 






KFR 





假设 的 水 平 线 


画 出 连接 两 个 灭 点 的 垂直 线 。 注 意 使 这 条 线 与 
水 平 线形 成 垂直 关系 。 





近 处 的 绘制 大 致 完成 后 ， 再 来 画 远 这 虽然 是 最 远 的 部 分 ， 但 是 如 果 加 入 一 些 笔触 ， 并 将 颜色 处 理 得 
处 的 部 分 处 理 得 过 白 ， 画 面 整体 就 会 显得 略 浓 一 些 ， 这 样 进深 感 就 会 更 明 
模糊 不 清 。 确 ， 从 而 使 画面 显得 紧凑 . 


人 @ 安 排 人 物 一 一 分 身 + 横向 移动 法 


分 身 移动 法 是 在 虚拟 的 水 平 线 上 取 灭 点 来 进行 的 。 











全 台阶 的 基础 
同样 宽度 与 高 度 的 反复 。 | 
Ai< > 
| 
7 
Aafa mrg 
高 宽 
y 
高 度 分 为 普通 类 型 和 低 矮 类 型 两 类 
| 低 矮 类 型 普通 类 开 
| Soom | 20cm 
| < > s 
| 疏 = | 
esa | Ty 
高 15cm、 宽 13cm S 200m. Æ 20cm 
f 
倾斜 平缓 倾斜 急 陡 


me aa 
8 l < = E [ anii 


虽然 实际 的 台阶 
是 和 斜 着 切 出 来 的 . 
但 是 在 绘制 中 都 
要 处 理 成 垂直 的 。 
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在 画 坡 道 时 ， 可 以 用 “垂直 方向 上 有 两 个 灭 点 的 
-点 透视 法 ”。 


A 台阶 的 灭 点 











如 果 没 有 台 
阶 就 是 简单 
的 坡 道 ! 





绘制 的 基本 顺序 
TEM 4 


连接 升 高 角 
的 线 


连接 上 升 角 的 线 与 连接 下 降 角 的 线 是 平 
行 的 。 


通过 第 1 级 台阶 和 第 2 级 台阶 来 确定 
台阶 的 基本 形式 。 然 后 ， 再 画 出 连接 
角 的 两 条 线 。 a 


or L 
第 2 级 @ 





@D 从 角 横 向 画 线 。 
加 然后 与 “连接 上 升 角 的 线 ” 相 交 。 
回 从 交点 垂直 画 线 ， 于 是 第 3 级 台阶 就 完成 了 。 


1. 确定 一 级 台阶 的 外 观 效果 2. 从 进深 的 外 观 效果 确定 水 平 线 和 灭 点 


可 见 部 分 的 效果 









































= 类 一 一 一 水 平 线 
UR P aswa i 
— CS: | 
5 一 边 处 理 进深 的 歼 
果 ， 一 边 画 出 水 平 线 
TAU 并 取 灭 点 
画 出 高 度 、 进 深 、 可 见 部 分 
的 效果 。 == 
Q | 的 A 4. L 2 
3. 从 倾斜 的 效果 来 确定 台阶 绘制 台阶 Z; sss 
的 灭 点 
台阶 的 灭 点 — 
a 
从 台阶 的 倾斜 | 
效果 来 确定 台 
MORA. - 
= 
| 
z ORRERA. 
y 全 高 线 是 垂直 的 。 
@ @lz +e, 
Y @ ~ > 
台阶 的 水 平 线 
/ Lo 
/ I 
VAA 
REE N- = N AA — k 在 台阶 的 水 平 线 上 取 
(D 让 人 物 站 在 楼 梯 扶 © 楼 梯 扶 手 的 高 度 比 人 (@) 横向 移动 . i RA nR 并 分 
=, 9988888. : 
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一 H 君 的 挑战 记录 
下 坡 
1. 在 草图 上 确定 姿态 . 


草图 效果 


2. 尝试 处 理 台 阶 与 人 物 素描 


考虑 水 平 线 和 灭 点 的 位 置 ， 画 出 大 致 的 构图 。 


立体 地 处 理 俯视 
的 人 物 。 


固定 一 级 台阶 的 高 度 和 进深 效果 。 





























前 面 所 学 的 坡 道 与 台 
阶 的 知识 ， 来 挑战 “ 信 
视 台 阶 ”的 绘制 。 











首先 绘制 侧面 看 到 的 人 物 
姿态 .这 是 为 了 正确 地 处 
理 台阶 宽度 与 臂 部 的 位 置 
关系 。 
一 A 
错误 .在 草图 阶段 , 如果 LS 
部 正好 占 满 台阶 的 宽度 ， 就 Sasa. 
会 形成 不 自然 的 姿态 。 DN 
A y 
LN 
š 
Lk 
背部 与 台阶 的 宽度 配合 感觉 很 自然 。 


台阶 的 进深 、 倾 针 、 人 物 的 姿态 等 已 明确 ， 最 终 效果 已 经 确定 了 。 








> 





3. 虽然 已 经 开始 绘制 但 却 失 败 了 


台阶 的 灭 点 水 平 线 ss 





画 出 水 平 线 ， 根 据 角度 将 画面 的 灭 点 
选 在 水 平 线 的 上 方 。 用 两 个 灭 点 对 画面 进行 绘制 。 由 于 需要 重点 。 向 着 台阶 的 一 端 逐 渐 延伸 过 去 ， 将 进深 线 平 
处 理 座 面 与 脚 的 位 置 关系 ， 所 以 要 从 近 处 的 。 行 于 台阶 线 
台阶 开始 画 起 。 







尝试 着 将 俯视 台阶 的 透视 处 
理 成 广 交 镜头 式 的 变形 效 
R, 故意 将 水 平 线 画 成 斜 线 。 
这 是 面向 高 水 平 人 士 的 处 理 
方式 。( 详 见 第 192 页 ) 








a D 
l y. 
L 
| ' 
f ] 
oe 1 | 
a [ 
/ 
人 y 试 荐 把 台阶 重新 画 二 次 
PA O s samanan s REEE SS 虽然 认真 地 处 理 了 台阶 的 灭 点 ， 但 是 总 党 得 台阶 灭 点 的 位 置 
MERRE, E 
有 点 过 高 。 
# 









而 且 由 于 台阶 的 
“ 进深 线 画 错 了 ， 
所 以 看 上 去 更 不 
对 了 ! 






š 本 应 该 这 
AS 来 画 … 
NS 2 






大 家 在 绘图 时 也 
认真 地 来 做 吧 ! 





Tt 


续 -了 看 的 挑战 记 





> ? ) 
* 那 五 试 着 将 连接 角 的 针线 画 4 Z us 
成 平行 线 ”, 在 俯视 的 构图 中 ， 2 / ) f 
如 果 没 有 注意 透视 ， 那 么 只 a : 
是 通过 平行 线 也 是 能 绘制 的 。 Er l: 
⁄ l 
xX Si 
A HERSRATERAH. DN `] 
O BATO > 
L 调 的 部 分 ss 本 
aE 
越 靠 近 上 面 的 
台阶 还 是 显得 ç 
pa ii 由 于 台阶 级 数 较 少 ， 


区 效果 终于 好 起 来 了 。 ES 





5. 补充 绘制 完成 ! 














通过 补 男 楼 梯 关 手 和 背景 画面 将 这 鼻 作 品 完成 . 
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第 2 章 


在 画面 绘制 的 实践 中 
运用 两 点 透视 法 





更 加 有 立体 感 


两 点 透视 构图 法 的 基础 





| 与 一 点 远视 立体 结构 的 区 别 





DX 
KFR 


一 点 透视 所 画 的 立体 结构 
` 灭 点 只 有 一 个 。 
- 在 某 一 个 面 上 用 斜 线 表现 进深 感 。 





= 
一 点 透视 有 一 个 灭 点 ， š 
结构 的 原来 形状 很 清楚 。 7 


全 在 一 点 透视 中 平行 绘制 的 横 线 也 要 处 理 成 斜 线 


kai < 超 向 于 灭 点 2 


| | Bazza `> 
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灭 点 2 





这 是 通过 取 两 个 灭 点 来 增加 和 斜 线 ， 
从 而 在 立体 感 中 增加 并 强调 宽度 的 
构图 法 。 











页 











除了 高 线 外 ， 其 余 的 都 是 斜 线 〈 进 
深 线 )。 





两 点 透视 所 画 的 立体 结构 

` 灭 点 有 两 个 。 

“两 个 面 都 用 斜 线 绘制 ， 从 
而 强调 出 进深 感 

` 宽度 与 进深 的 区 别 变 得 不 
明显 了 。 


两 点 透视 有 两 个 灭 点 ， 
除 高 线 以 外 都 是 斜 线 。 


v 
— AU — 


- A 水 平 线 ' 
RA ; a 


' 


— k Kun 
点 2 


+ F à 








(上 面部 分 与 下 面部 分 ) 


天 花 板 





林立 的 柱子 。 宾馆 或 剧院 的 大 厅 ， 
停车 场 等 . 








À 


积 越 薄 、 越 小 。 























画面 中 只 包括 人 物 和 煞 E> 
RIDIRE. š 





Y 字 效 果 。 只 需 加 入 两 A N BE Y 字 效 果 很 容易 就 
根 斜 线 和 垂直 线 ， 墙 壁 SA S 表现 出 墙壁 和 地 面 了 。 
“ES l TA A SEN R WS SS : 和 二 
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ELAIN 由 于 两 点 透视 法 容易 造成 极度 倾 
| 用 两 点 透视 法 绘制 建筑 物 时 的 技巧 斜 的 外 观 和 不 自然 的 立体 结构 ， 
罗 距 离 并 把 握 好 水 平 线 的 设 定 。 




















降低 水 平 线 ， 拉 开 灭 点 的 距离 ， 从 而 形成 
稳定 的 形状 




















z = | FS rt] I 


平衡 感 很 好 的 建筑 物 轮廓 。 将 水 平 线 设 定 在 画面 中 央 的 图 形 上 。 灭 点 距离 近 的 图 形 。 





在 画图 时 ， 如 果 根据 底稿 的 尺寸 在 容 

易 取 灭 点 的 位 置 取 灭 点 ， 就 不 容易 画 

出 理想 的 效果 . 需要 扩大 纸张 来 绘制， 
RA RA 并 考虑 准备 较 长 的 尺子 。 

KIB — We 











熟练 掌握 的 例子 


适合 豪宅 的 绘制 
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š 
7 














-一 一 一 一 一 试 着 在 正面 设 定 
一 个 平面 。 画 面 
中 就 会 呈现 出 更 
加 自然 的 宽度 。 








如 果 不 认 真 地 画 出 实际 房子 的 上 部 ， 就 无 法 表现 出 好 的 画面 效果 。 灵活 地 运用 “两 点 透视 法 ”绘制 的 建筑 物 轮廓 。 
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N Ak 让 我 们 来 学 习 用 两 点 透视 法 来 表现 有 进深 和 宽度 的 楼 
制 建筑 物 房 、 楼 房 周围 的 街道 以 及 楼 房 外 部 情况 的 方法 吧 ! 


[绘制 楼 房 和 房屋 | 什 下 


























PIENI IPN 


piri | 
TULA 
楼 房 基本 上 是 箱子 的 形状 。 rr NT 





















































拉 远 两 点 透视 的 灭 点 距离。 
pi 
E d Í 3 N 
IA S | i 
| jJ | so 
| | 
| | == 一 水 平 线 
| | Xa RA 


全 楼 房 绘制 的 要 点 是 对 各 层 进行 均等 的 处 
理 ， 因 此 用 叉 号 法 





pa II w 
at ! 

| | 

An SE 将 上 部 二 等 分 
首先 将 一 个 面 二 等 分 。 “a | 
切 分 中 央 部 分 的 线 超 T -二 
AFRA. i = 

L Ti 这 个 面 被 八 等 分 了 ， 这 便 是 将 各 层 均等 处 理 之 后 ,“ 窗 框 ”和 “窗户 与 窗户 ” 
再 进行 二 等 分 八 层 楼 房 的 原型 。 


的 间隔 采用 同一 宽度 的 N 字 法 进行 绘制 。 





(窗户 是 楼 房 的 脸 ， 


全 有 小 窗户 的 楼 房 。 ”多 见于 小 规模 的 楼 全 有 大 窗户 的 楼 房 多 见于 大 规模 的 楼 房 以 及 新 式 楼 房 . 














































房 以 及 老式 楼 房 
K ps ee 个 | 
TID i | 
| | AN | 
remira ss I | 
| TR | 
mmo 
m: | 
| 窗户 玻璃 的 RR 寸 以 
| 能 看 见 人 物 上 半身 
DE. ) 
in | 窗户 的 玻璃 比 人 物 全 窗户 的 玻璃 比 人 物 全 身 大 
人 | mx. BEZ. 
| I 
窗 框 从 当地 该 在 墙 面 上 的 类 型 x 
ç r 1 
o | 
J 束 面 都 是 玻璃 。 纤细 的 柱子 突出 来 。 
以 Z 
窗户 比 墙壁 更 深 的 类 型 





通过 假想 人 物 来 处 理 楼 房 的 大 小 





Sl 


i gs a=: 
E= 


三 层 住宅 楼 




























































”室内 地 面 的 位 置 较 高 楼 房 一 层 窗户 的 绘制 与 二 层 
以 上 窗户 的 绘制 有 很 多 不 同 。 
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£ = q Ns 我 们 来 学 习 代表 性 屋顶 〈 双 坡 屋顶 
平房 J 和 四 坡 屋顶 ) 的 绘制 方法 吧 。 





@ 双 坡 屋顶 的 房屋 
= s: 
re = ER AN RN 
| > — N 
<>, i 
bea 在 箱子 的 上 方 架 有 
三 角形 屋 项。 
从 正 上 方 来 看 ， 只 是 
在 四 角形 的 正中 间 加 
了 一 条 线 而 已. 
效果 草图 


屋顶 是 一 个 类 似 箱子 的 屋 体 ， 草 图 中 也 应 该 








注意 画面 的 灭 点 。 
绘制 屋 体 
: A 
- s... 1 IE 
一 EN 
< | | | 





s: te i 1 
通过 两 点 透视 法 来 绘制 房屋 的 主体 部 分 。 rn 


用 叉 号 法 找到 墙 面 的 中 心 ， 并 画 出 垂直 线 。 


绘制 屋顶 





根据 草图 来 绘制 、 


@ — —. -> 


高 度 随意 。 





画 出 屋顶 的 三 角形 。 画 出 屋顶 整体 的 形状 。 
86 





绘制 屋顶 整体 的 形状 。 画 出 屋顶 的 厚度 。 





使 屋顶 整体 有 一 定 的 厚度 。 以 假想 人 物 为 标准 ， 绘 制 房屋 的 和 口 和 窗户 。 





加 入 后 门 和 细部 后 , 完成 绘制 。 





n w 
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外 四 坡 屋顶 的 房屋 has 





三 角形 部 分 是 有 
倾斜 角 的 屋顶 。 











如 果 从 正 上 方 来 
看 ， 它 是 梯形 与 
三 角形 的 组 合 。 


延长 OO 的 房 检 部 分 ， 在 屋 体 上 方 绘制 三 角形 。 确定 三 角形 部 分 的 项 点。 





清楚 地 处 理 屋 顶 
的 轮廓 。 画 出 近 处 的 三 角形 从 而 完成 图 形 。 
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灭 点 非常 远 。 但 是 ， 选 取 这 样 的 灭 点 距离 ， 
能 够 表现 出 恢宏 的 ， 有 宽度 和 进深 感 房屋 的 
基本 形状 。 





绘制 主体 部 分 的 箱子 形状 ,通过 叉 号 法 找到 中 心 。 
这 个 高 度 是 这 座 房屋 一 层 与 二 层 的 分 界 点 。 





以 假想 人 物 为 基准 将 玄关 部 分 画 成 箱子 的 形状 . : 在 房屋 的 底面 画 叉 号 找到 中 心 ， 并 绘制 四 坡 屋顶 。 
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一 边 画 出 窗 框 。 


一 边 安排 假想 人 物 ， 


在 通过 叉 号 法 切 分 中 间 部 分 的 同时 


画 出 窗户 . 





画 出 长 荆 以 及 其 他 细部 . 





| 
| 
l 
| 


屋 后 又 立 的 楼 房 以 及 房屋 也 朝 着 同一 个 的 灭 点 在 草图 上 进行 绘制 。 
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灭 点 较 远 情况 的 技法 


















两 点 透视 法 画图 时 ， 很 
多 时 候 越 是 想 把 图 画 好 ， 























画 出 带 有 透视 效果 的 一 面 墙 。 





连接 左右 的 点 。 如 果 以 这 些 线 为 标准 〈 切 点 )， 那 
人 么 就 会 画 出 与 从 灭 点 画 出 的 线 大 致 相同 的 线 。 





越 是 必须 把 画面 的 灭 点 处 KASS 在 绘制 大 
理 得 远 些 。 TA l 

s9 过 桌子 大 

— ) 的 情况 。 





便 扩大 纸张 ， 也 会 出 现 超 









图 时 ， 有 时 候 即 






小 或 尺子 不 够 长 









ms. 























因为 这 不 是 “制图 ”所 





以 就 请 放松 地 画 吧 ! 
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屋顶 的 各 种 类 型 


金属 屋顶 






用 平行 线 来 绘制 ， 它 特征 
就 会 凸现 出 来 。 


这 个 称 作 瓦 柱 ， 画 成 
四 方形 的 柱 。 


这 里 是 直线 。 


瓦屋 项 


这 是 典型 的 瓦 的 
形状 ， 其 边缘 部 
NEER. 





iS 


s 


+E E BM69. AUA 
画 威 一 段 一 段 的 样子 。 

















将 外 边线 处 理 
成 波浪 形 。 






将 屋顶 画 成 类 似 十 
字 刺 绣 的 样子 。 





将 瓦 以 方块 的 形状 来 
绘制 。 


西班牙 瓦屋 顶 
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大 多 数 房屋 都 位 于 沿街 的 地 方 ， 因 此 要 
| 绘制 街道 和 房屋 J 把 握 好 它们 与 街道 的 关系 后 再 来 绘制 。 





C 住宅 区 的 四 个 角 ) 




















找到 街道 的 透视 并 安排 


建筑 物 。 
S Z KA RAAN” m 


_ ! 
s poe 8 “确定 水 平 线 和 灭 点 "。 














A. C : 假想 人 物 A1、A2 
、D : 比 假想 人 物 个 子 矮 。 


B 
不 能 使 用 简单 的 横向 移动 。 E : 从 A1 开始 连接 足 部 ， 并 用 分 身 移动 法 绘制 。 
安排 假想 人 物 A1, 从 灭 点 1 来 确定 假想 人 物 的 分 身 A2、A3 的 位 置 . F tE +E. 


A4 是 用 来 确定 以 围墙 为 标准 高 度 的 假想 人 物 . 


只 需 用 在 十 字 路 口 的 正中 央 添 加 瓷砖 的 方 
式 ， 就 能 够 表现 出 时 尚 的 街道 。 





Z 采用 叉 号 法 将 四 方形 分 成 四 个 部 
分 进行 绘制 。 


建筑 物 面向 街道 的 部 分 分 别 朝 向 其 所 面 
对 的 街道 的 灭 点 ， 这 被 称 作 “根据 街道 
透视 来 安排 和 绘制 建筑 物 


以 门 旁 的 假想 人 物 A1 为 标准 ， 在 围 
墙 的 位 置 画 出 假想 人 物 A2。 两 者 都 可 
以 作为 建筑 物 绘制 和 人 物 安排 (分身 
移动 法 ) 的 标准 。 








鲜 安 排 人 物 一 一 头 部 统一 在 水 平 线 上 + 分 身 移动 法 + 减少 头 身 的 〇 来 表现 身高 差 








C (男子 ) 比 D (女子 ) 


f ` 所 有 人 的 头 部 都 统一 在 水 平 线 上 。 个 头 ， 即 便 只 是 高 出 
Z B. D : 从 A2 开始 连接 足 部 并 用 分 ERRAR 
身 移动 法 绘制. 身高 差 . 


— ED : ARA 1 来 确定 脚 的 位 置 。 
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Y 字 路 的 房屋 























RAA RAB RAC 
2 aa = es 


NS T 


` be 
N ee 
A 
` 
N 
` 


拐弯 街道 的 应 用 。 在 各 条 街 


道上 取 灭 点 进行 绘制 。 
灭 点 取 在 水 平 线 上 
大 a 水 平 线 
í 水 平 线 
\ 
\ A 
js x ESA 
V Py et 
Y NA a 




















通过 A 和 日 以 两 点 A 

透视 法 绘制 的 房屋 J x=. 

j? ONE ⁄ ⁄ f; N 
BOTSA S / <+ C Z sz F N 
Y 3 /NA Z ) 

be a 
~ 这 座 房屋 … — _.....-- -A / 
> A 
z Se 


台风 于吉 着 于 Gmnmastmi 
沿街 处 的 房屋 采用 一 ”> 


点 透视 进行 绘制 。 PRN 


i 





画 出 街道 ， 围 墙 以 及 房屋 的 外 边线 ， 并 根据 透视 进行 绘制 。 


画 出 窗户 、 门 以 及 屋顶 等 。 
假想 人 物 站 在 门 的 旁边 。 












屋顶 为 双 坡 型 。 


假想 人 物 的 分 身 移动 法 ， 严 格 来 说 
应 该 从 左 侧 的 灭 点 A 来 确定 脚 的 位 
置 ， 但 是 在 长 镜头 取景 的 画面 中 画 
出 大 致 的 情况 也 是 可 以 的 。 


当 无 法 画 出 足 部 的 时 候 ， 对 局 部 进行 分 身 移动 


当 需 要 只 将 胸部 以 上 或 腰部 以 上 放 
大 画 在 近 处 时 ， 可 以 将 人 物 的 肩 或 
腰 与 灭 点 连接 ， 这 样 便 能 进行 局 部 
的 分 身 移动 了 。 





Y 
+ 一 将 和 中 心 线 相 
交 的 点 与 灭 点 
连接 起 来 。 
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(了 字 路 的 房屋 ) 


Aasai Tei 












henee 


— 




















| | 
| | 示意 图 。 在 绘制 街道 时 ， 可 以 画 出 
全 示意 图 明确 “要 绘制 从 哪里 看 到 的 
情况 ”然后 再 进行 绘制。 
街道 A ORA 
A 的 灭 点 — | 
街道 B 的 灭 点 d A s AA 
| 街道 要 在 这 个 范围 I j < 这 
Sel 内 根据 绘制 让 了 一 一 | 趋向 于 街道 B 的 灭 点 a 
街道 B | REER. | 2 | 


| 


确定 观看 的 位 置 。 街道 B 
比 街道 A OREBE. 
街道 B 
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全 街道 B 宽 阔 的 情况 
~n 








街道 B 的 灭 点 街道 A 的 灭 点 


不 改变 站 立 的 位 置 而 表现 出 
街道 B 的 宽度 ， 这 样 灭 点 会 
变 得 非常 近 ， 

































试 着 画 出 房屋 。 有 虽然 用 
了 两 点 透视 法 ， 但 是 突 
克 的 倾斜 最 终 还 是 造成 
画册 从 地 入 物 和 标识 ， 并 局 其 作为 二 各 高 放 的 标尺 - TA 
在 这 种 灭 点 很 近 的 透视 中 ， 不 画 出 房屋 也 是 可 以 的 
可 以 用 树木 将 其 遮掩 起 来 。 





全 安排 人 物 一 一 将 头 统一 在 水 平 线 
上 + 分 身 移动 








3 将 倾斜 的 房屋 用 树 遮 掩 起 
将 假想 人 物 的 脚 与 灭 点 来 ， 使 画面 的 主体 集中 到 街 
连接 起 来 ， 从 而 确定 人 道上 ， 形 成 上 学 或 上 班 的 场 
物 脚 的 位 置 。 3. 使 画面 效果 非常 协调 。 











“一 条 街 的 远 处 〈 灭 点 部 分 )” 怎样 处 理 才 好 呢 ? 
为 此 可 以 考虑 “怎样 将 灭 点 遮掩 起 来 ”。 


绘制 技巧 : 街道 的 处 理 























这 种 





-条 伸 向 


TEH 





` 存 


远方 的 街 


如 果 只 是 


便 对 策 1 一 一 处 理 成 拐弯 的 街道 


B. 在 


增加 一 个 灭 点 从 而 将 其 处 理 成 拐弯 的 街道 
新 画 的 街道 旁 画 出 房屋 就 会 使 画面 变 成 住宅 区 
如 果 画 上 很 多 树 就 会 使 画面 变 成 公园 。 
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傅 对 策 2 一 一 处 理 成 街道 尽头 或 7 字 路 、Y 字 路 等 












在 字 路 的 构图 中 ， 画 出 从 正面 

| 看 到 的 房屋 ， 这 虽然 很 简单 ， 但 

却 有 必要 借助 假想 人 物 准确 地 设 

、| | 定 围墙 及 窗户 的 高 度 ， 并 同时 给 
| 制 建筑 物 。 











车 的 大 小 也 是 以 人 的 高 度假 想 人 物 ) 为 
基准 的 ， 可 以 用 分 身 移动 法 来 绘制 。 





如 果 很 介意 天 空 的 空白 ， 那 就 用 纤细 的 线 
条 或 细 薄 的 线条 把 屋顶 部 分 勾画 充分 吧 ! 
像 用 折断 的 笔头 一 样 进行 绘制 的 方法 叫做 
“ 旱 染 "， 可 以 将 其 作为 一 种 粗略 表现 的 技 
法 记 住 。 
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铺设 定 玄关 部 分 


大 概 确定 其 相对 于 人 物 的 大 小 之 
后 ， 再 进行 绘制 。 


一 面向 街道 的 铁 站 







RÝ 
_ ”这 个 高 度 即使 关上 铁 
门人 脸 也 会 露出 来 的 。 


手 垂下 来 的 位 置 是 
一 一 门 把 手 的 地 方 。 


中央 的 位 置 











约 20cm 以 上 





注意 画面 中 只 有 
一 个 灭 点 ,处理 
好 进深 线 。 





由 于 最 开始 无 法 直接 画 出 透视 
因此 可 以 先 用 箱 形 画 出 大 概 效果 ， 试 着 在 玄关 处 安排 假想 人 物 。 虽 然 在 画 
por SEVARA, 图 时 也 考虑 到 了 断 差 ， 但 是 由 于 能 够 画 
= 出 草图 ， 所 以 可 以 通过 分 身 移动 法 来 确 
定 大 致 的 感觉 
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会 从 正面 开始 处 理 







p F ——wsas 
| l i 一 一 一 门 高 度 的 2/3 
=— 4 

o ` 围墙 的 上 绿 


一 房屋 所 处 的 位 置 
— DENT 


Ó 

\ 房屋 与 围墙 
考虑 房屋 与 围墙 的 距离 ， 并 确定 画面 效 ”的 距离 
果 。 以 玄关 的 门 和 假想 人 物 为 标准 ， 确 
定 围墙 的 尺寸 。 


















































由 于 存在 断 差 ， 所 以 
_ 。 要 以 比 假想 人 物 低 一 
__ ， 个 头 的 高 度 为 基准 来 
绘制 。 这 里 所 画 分 身 
的 高 度 ， 可 以 直接 反 
映 到 人 物 上 。 











傅 画 面 的 不 可 思议 处 



























情况 安排 的 。 下 面 的 镜 


, 握 适 合 于 场景 表现 ， 








于 而 的 镜头 是 按照 设 定 








头 是 将 人 物 增高 一 个 头 
并 放大 绘制 的 。 哪 一 张 








如 果 没 有 设 定 是 无 法 
绘制 的 ， 但 是 如 果 过 
于 拘泥 于 设 定 的 情况 
也 会 得 不 偿 失 。 要 掌 
















视觉 效果 好 的 方法 。 
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外 从 房间 开始 ， 我 们 来 学 习 绘 制 室内 场景 时 所 必须 
的 门 和 窗户 等 的 画 法 吧 。 


(西式 房间 ， 起 居室 ) 
@ 刚 开始 是 一 个 笋 风景 的 房间 
m 








3 连 座 沙发 











2 连 座 沙发 
== S 
则 开始 只 有 沙发 和 角 几 这 些 东西 。 
画 出 理想 房间 的 示意 图 。 
I 1. 确定 房间 的 墙角 并 画 出 人 物 近 旁 的 沙发 
趋向 于 灭 点 1 -= BAFRA? 
< KIA j —— s 确定 垂直 的 墙角 线 和 两 条 进深 线 ， 
"ANSI > 
由 于 灭 点 在 很 远 的 位 置 ， 所 以 KFR 
首先 应 该 考虑 水 平 线 和 两 个 灭 
点 ， 并 大 致 画 出 房间 的 效果 ， 一 旦 画 出 人 物 ， 房 间 中 就 (1) t — 
进而 开始 绘制 。 会 有 尺寸 感 。 将 膝盖 的 高 | sa 
度 作为 标准 ， 这 样 沙 发 座 
面 的 位 置 就 确定 了 。 il 
< 村 和 BAF 


趋向 于 灭 点 2 


沙发 和 角 几 要 根据 地 面 进 
行 绘制 。 


2. 画 出 窗户 ， 让 人 物 坐 在 沙发 上 


aS 趋向 于 灭 点 1 
BAFRA? — ne =s | 一 一 
= 7 i | oiea 回忆 在 走廊 中 画 窗户 时 的 情 


况 ， 试 着 画 出 窗户 来 。 
让 人 物 坐 在 沙发 上 ， 确 定 
整体 效果 。 




















以 站 立 的 人 物 为 标准 ， 

处 理 画 面 中 的 各 种 高 度 
天花 板 
E 
地 面 
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会 未 渐变 得 豪华 
画 出 飘 窗 ， 并 补 画 出 窗帘 周围 的 情况 


a P 
DE —= -地 







趋向 于 灭 点 1 





一 < #a——— 


画 出 观赏 植物 ， 并 补 全 空调 和 窗帘 的 形状 

















— A. 
MALA: 
ry 
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所 谓 预 设 两 点 透视 ， 是 指 通过 看 上 去 像 丙 点 
有 人 物 的 房间 ) ( 巴 设 两 点 透视 ) e 


@iHIRSBT 38) A 39 抓 住 书桌 与 人 物 的 关系 进行 绘制 







A 一 


“通过 草图 素描 人 物 ， 处 理 书桌 与 人 
物 关节 的 位 置 关系 .、 


g 


Á 181 i 
NIG a, 
a 


Z 









通过 预 设 两 点 透视 来 尝试 画 出 书桌 
趋向 于 灭 点 1。 看 
A s 上 去 像 射线 的 斜 线 
va 1 趋向 于 灭 点 2。 看 上 去 
| s= =. j 2 BRRIP 
1 g i iaaa >. 
| | 实际 上 ， 除 垂直 线 外 的 所 有 线 都 是 用 
| | y < Ó ~ BAFRA” OMARE. 
元 Z He 
w “= U ~ L aiy 六 
所 有 的 进深 线 几乎 都 是 用 平行 = 
线 来 画 的 。 ç AA 


书桌 和 椅子 的 座 面 也 用 两 点 透 以 书桌 的 高 度 为 标准 ， 椅 背 也 要 画 到 
视 来 绘制 。 腰 的 位 置 . 画 出 书桌 上 所 摆 放 的 物品 。 
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试 着 补 画 朝向 书桌 的 人 物 





通过 两 点 透视 绘制 的 


BR. 





画 出 草图 。 


纸 答 也 要 处 理 
成 箱 形 . 


画 出 素描 人 物 的 草图 。 





画 出 书桌 的 抽 居 
上 摆 放 的 物品 。 





由 于 抽 居 的 把 手 在 中 
间 ， 所 以 采用 叉 号 法 


来 绘制 。 


以 及 书桌 


椅子 的 细部 以 及 台灯 。 最 后 再 画 出 书 挡 以 及 纸 签 ， 


调整 线条 。 画 出 人 物 、 


完成 画面 。 


107 


通过 草图 素描 人 物 来 把 握 其 与 物品 之 间 的 关 





































尝试 用 两 点 透视 法 来 绘制 。 


E. = s £ 
É RRR 
和 
KRKE, 
KA K = 
世 = Ë 8 = = = 
E e) # % — r Z S 
š =e = zà = = I = 
Soo l 28 = JK 4: F nu 
š, 
b 
1 
Š £ 
psa 
Si og 
| = 
| N 
mk 
1 K h 
& K i | 
m= {E ; | 
Ë £ X = a 
TE É i ! 
| m f = : | | 
g 0 R SA / # š Ë f 
i | = A < N £ 中 下 | 
H | & @ < r = 加 w £ 长 | 


系 ， 
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如 果 保 持 这 个 样子 ， 那 么 还 似乎 只 
是 有 门 形状 的 一 张 纸 。 








门 略微 打开 时 ， 灭 
点 在 距离 门 轴 较 远 
的 位 置 。 









| 如果 门 打 开 得 更 大 ， 
| 则 门 的 灭 点 朝 这 个 方 





画 出 表示 门 厚度 的 线 ， 
AER. 














从 正 上 方 所 看 到 的 情况 
门 的 轴 
y < XAN 
n. 
打开 门 的 运动。 


画 门 时 的 椭圆 是 A 
和 关闭 。 门 运动 的 轨道 。 





Ve 





Af 


A 


` 
g 
~ 


3⁄ 画 门 时 的 椭圆， 
| 既 可 以 画 在 上 面 也 
Hi | 可 以 画 在 下 面 。 

< ye ü 


打开 得 越 大 ， 门 的 灭 点 越 靠近 门 轴 。 
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图 绘制 站 在 门 前 的 人 物 











| 一 一 表示 人 物 姿势 的 
j 线 (中 心 线 ) 要 
q 生 直 绘制 (与 表 
O 示 假 想 人 物 身体 
的 直 柱 相同 ) 。 





! | š; L 


门 与 人 物 的 大 小 


比例 - > 1 
画 出 地 面 
| ] 的 线 。 seai 
LIEN | > 

HE Q 


与 墙壁 正面 相对 足 部 的 线 以 及 连接 各 关节 的 线 都 
站 立 . 处 理 成 与 地 面 线 几乎 平行 的 样子. 














在 比 投射 到 墙 几 上 一 
的 人 物 自身 的 身高 TERANA 















大 约 高 出 一 头 的 位 度 的 线 。 
置 画 线 ， 这 就 是 门 
的 高 度 . 

将 表示 人 物 姿势 

的 线 画 在 墙壁 

k. 这样 将 人 物 

自身 的 身高 会 投 

射 到 墙壁 上 ， 


面向 墙壁 平行 移动 。 


由 于 门 的 宽度 大 约 
为 两 个 人 并 排 时 的 
宽度 ， 因 此 取 人 物 
自身 肩 宽 2 倍 的 宽 
度 进行 绘制 。 











š #trcbla)88(669tu misthí7 
这 样 门框 就 完成 了 。 把 手 ， 这 样 草图 便 完成 了 。 
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把 手 的 宽度 比 
门 的 厚度 大 





























门 把 手 与 手 ) 
鳞 门 把 手 与 门 把 手 周 围 
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全 名 种 各 样 的 门 把 手 


























向 内 打开 或 推 开 的 门 
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+ 














ws 
E 
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C FOTKE D PE 在 画 的 时 候 可 以 考虑 成 
@r3⁄ Bl 


















































橱 与 人 物 的 大 小 
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柜子 里 的 物品 根据 箱子 
的 灭 点 来 绘制。 
从 衣 帽 柜 中 取 


出 衣服 














@ 衣 帆 柜 
打开 衣 帽 柜 
#WESAWNAI 











胡 帽 柜 与 门 的 灭 
点 重合 。 





装 有 清洁 用 具 的 储 物 柜 








投 币 式 储 物 柜 
























































@;k#ë 


门 宽度 变化 的 处 理 与 房间 门 的 


处 理 相同 。 














宽度 的 把 握 


水 平 线 


-一 一 一 





当 门 的 灭 点 在 这 















即使 宽度 相同 ， 越 远 
离 水 平 线 宽度 越 大 。 











从 水 平 线 开始 ， 越 靠 
下 ， 轨 道 的 椭圆 便 逐 


渐 从 扁平 的 变 为 有 厚 


度 的 。 









从 正 上 方 看 到 的 情况 。 
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( ÑOS A ) 





-个 站 在 窗 边 ， 拉 开 窗 帘 的 安静 动作 一 


j 


| 
| 
| 
| 
| 




















画图 的 基本 顺序 “一 一 


窗户 的 中 心 


腹部 的 高 度 


在 处 理 静 态 动作 时 采用 一 点 透视 效果 会 更 好 ， 在 处 
理 动态 动作 时 采用 两 点 透视 效果 会 更 好 。 









II 











-1 村 


Hi 

il 
1 
l 





窗户 与 人 物 的 大 小 





画 出 地 面 的 线 、 窗 框 、 人 物 的 全 身 
从 而 确定 人 物 站 立 的 位 置 以 及 人 物 与 
窗户 的 平衡 关系 。 

















= 看 不 到 的 窗户 部 分 . 
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t | 被 窗帘 以 及 人 物 遮 挡 而 









从 这 外 看 到 的 情况 。 将 原本 看 不 到 的 手 和 腰 以 下 的 部 
分 也 画 出 来 ， 要 注意 画面 的 平衡 


| 
| 





室内 。 失 败 的 例子 。 虽 然 窗 框 
是 朝向 正面 的 ， 但 地 面 的 线 却 


画 成 了 斜 线 。 




















OHFAP ”静态 的 动作 





从 室外 看 到 的 情况 。 








这 是 通过 画面 裁 章 来 避免 失败 


的 例子 。 


窗 框 〈 铝 合金 框 ) 与 轨道 . 
轨道 部 分 是 包含 在 窗 框 厚 


\ 框 ) 的 宽度 画 得 杂乱 


/不 --。 


4 
如 
g 
w 
w 
= 
š 
K 





只 要 看 不 到 脚 就 没有 











问题 了 。 



































室外 。 


t 
š 
= 
四 
g 
8 
g 
D 


准确 地 


室内 的 俯视 角度 
画 出 窗 框 的 厚度 


线 和 垂直 线 立 体 地 处 
理 门 锁 的 形状 。 
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室外 。 仰 视 。 在 上 方 和 下 方 取 灭 点 的 不 规则 两 点 透视 法 。 


入 朝向 上 方 的 点 “全 
Pasa, / | 


, 
朝向 下 方 的 灭 点 























| 

| 

| 

| 室内 .不 使 用 草图 进行 绘制. 由 于 人 物 的 脚后跟 招 起 ， 所 以 是 表现 操 
| 身 出 去 的 动作 。 

| 

l 

| 

| 















手腕 画 成 了 柱状 。 此 外 ， 窗 
户 也 画 得 过 大 了 。 





















































!| `, 试 着 画 出 实际 探 身 出 
Zl L ADER. 


室内 .仰视 .两 点 透视 法 . 
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日 式 房间 
@ 给 制 拱 型 的 日 式 房间 


















































ara 






































效果 草图 。 画 出 了 大 概 的 效果 . 在 这 个 
阶段 ， 还 要 确定 水 平 线 和 画面 的 灭 点 。 


usa. 


画 出 确定 房间 宽度 的 四 个 角 ， 并 从 丈 点 画 出 天 花 


板 和 地 面 的 边线 . 
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Za Th 


确定 了 大 至 的 轮 亡 线 后 ， 再 画 出 细节 ， 画 面 便 完成 了 


| 





1 UT 一 个 要 点 m 





| 


| 通过 树丛 的 轮廓 和 斜 线 意象 性 地 画 出 树木 、 庭 
来 绘制 画面 。 石 、 围 墙 等 ， 并 通过 白 

色 与 黑色 的 对 比 变化 让 

人 感受 到 画面 的 进深 感 。 





日 式 房间 特征 的 备忘录 


5 Bh 9 et io, 
Bik- pa 

























E a P: 


1 
ER Z) xu. W 


rE- = | 如 -全 
K- i ESAN 
TS SC — 
Em oe MY 





ee 
| | Entit 

; uiri, | 出 

| etb aa E 


| ——| patekt tipt, 














表现 日 式 房间 的 “木头 的 质感 “ 


柱子 的 肌理 。 





粗大 的 柱子 以 及 轻薄 的 木板 等 表现 出 
天 花 板 周围 的 角 材 和 木材 的 轮廓 。 


天 花 板 周围 。 
房 梁 和 柱子 的 表现 . 
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全 绘制 处 于 日 式 房间 中 的 人 物 A 
BERZE -1 正 侧面 角度 四 CN S masm. 


全 `Z 
N : > Ñ j 
EE AE ES 
—— n 9 W A h 
a NA ii =} // 设 定 矮 桌 的 
er ll 高 度 。 
ë 一 边 调整 矮 桌 与 膝盖 、 座 椅 
S IS jM 的 角度 和 长 度 等 ， 一 边 继续 
YE 会、 Sm, 
NS N 
H XN] 
A Í j 









隐藏 在 矮 桌 下 的 脚 也 
要 画 出 来 ， 从 而 确定 
整体 的 效果 。 





Sa 

I Je 

i ° ` Z dt 
为 了 方便 处 理 桌子 与 人 LDS x 7 
物 的 位 置 关系 ,将 人 物 E NK 人 Z I| 
画 成 素描 人 偶 的 样子 。 Z 

L A 
进一步 画 出 脸 部 
与 和 服 。 
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置 关 系 以 及 两 人 姿态 。 











确定 灭 点 画 出 桌子 。 将 人 物 画 成 素描 人 偶 的 样子 ， 并 从 关节 
处 理 矮 桌 草图 的 同时 ,粗略 地 画 出 人 物 的 草图 . 处 准确 地 处 理 人 物 的 姿态 。 


x 





| | 
TIN Ma | 
上 = iad i 
RIRKOZH 
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£ tiE|| 2 125 对 于 有 许多 人 聚集 的 大 型 建筑 物 、 大 型 房屋 来 说 ， 
= 制 学 校 表现 “宽度 和 进深 ?的 两 点 透视 法 进行 绘制 效果 会 更 好 。 











与 楼 房 的 绘制 方法 相同 。 从 将 各 层 均 等 切 
外 观 分 的 位 置 开始 进行 绘制 。 






































以 照片 资料 为 基础 ， 把 握 整 体 的 形 
式 。 将 学 校 的 入 口 部 分 作为 处 理 校 
舍 高 度 、 楼 房 各 层 高 度 的 标准 。 





4 层 与 3 层 分 隔 


的 位 置 墙 面 变化 的 下 叫 


部 分 


ON 





在 兼顾 入口 的 位 置 、4 层 与 3 层 分 隔 的 位 置 、 墙 面 变化 的 下 四 部 
大 致 划分 各 层 。 分 的 同时 处 理 楼 房 各 层 的 高 度 。 
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特别 讲座 
准确 地 处 理 建筑 物 的 立柱 间 宽 度 的 
方法 








为 了 在 有 透视 的 情 
况 下 准确 地 画 出 这 















如 果 均 等 地 划分 出 各 层 的 高 度 (A)， 
那么 1-4 层 就 能 很 容易 确定 . EFK, 
处 理 有 立柱 的 地 方 (a). 


í 


i! 
| 
| 
| 
| 


a-b 是 立柱 的 宽度 。 A 
样 通过 斜 线 法 ， 在 正面 画 
出 b 的 位 置 ， 这 样 就 得 
到 了 立柱 的 底面 


. 处 越 狭 窄 。 当 需要 准确 地 
画 出 这 些 间隔 时 ， 要 清楚 


I 

Í 

柱 与 柱 之 间 的 间隔 越 向 远 | : 
| 

地 处 理 柱子 的 底面 部 分 。 t 












通过 斜 线 法 ， 在 校舍 的 正面 画 出 均等 的 方 框 
(O-O). 这样 ,被 柱子 所 切 分 出 来 的 部 分 就 确 
定 了 . 接 下 来 ,垂直 地 画 出 确定 柱子 宽度 的 线 @， 


添加 其 进深 , 并 将 








将 挡 在 立柱 后 面 
的 窗户 也 认真 地 
画 出 来 。 
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先 确定 在 教室 的 什么 位 置 从 什么 高 度 画 然 
后 再 进行 绘制 。 











以 示意 图 为 基础 绘制 草图 。 





这 是 教室 的 示意 图 。 在 大 致 
把 握 好 教室 的 横 纵 比例 感 的 
同时 ， 确 定 观 者 角度 ， 并 将 
桌子 处 理 成 基 座 的 形状 。 
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Orana 























































































































KFR 








一 点 透视 的 


对 于 “展示 场景 ”等 说 明 性 的 画面 来 说 ， 


















































i s 
TI 


确定 地 面 的 线 和 站 
着 的 人 物 是 这 幅 画 
面 绘制 的 开始 . 


y 
z 


2 
== 


A 


一 小 S 君 的 挑战 记录 
桌子 和 椅子 ) 不 可 小 视 的 桌子 和 椅子 以 “ 面 对 桌 子 的 人 物 ”…… 为 > i 


题目 ， 这 是 S 君 大 胆 挑战 “全 | WSA 
外向 横向 挑战 身 ” 的 记录 。 L J 


子 座 面 的 M: G 
x= ma: 
6 O 






























因为 椅子 的 上 面 和 下 面 
A= ] 都 看 不 到 ， 所 以 水 平 线 
NEVAN. 在 这 个 位 置 。 
y 2i 
'[ AN 
A | ) 
桌子 腿 的 线 集中 
A" ' 在 这 个 点 上 , 这 
F A Ui J 里 是 视线 吗 ? 
¿——a. = q < 
mi 让 deii 
T q Mi 


Æ 绘制 草图 ， 按 照 通 常 的 状 

> 态 兼 顾 进深 感 将 其 绘制 出 

来 的 。 乍 一 看 似乎 没有 什 

名 么 问题 ， 但 是 再 次 确认 草 
wa 图 就 会 发 现 …… 


效果 草图 桌子 与 椅子 的 透视 不 一 致 I ii 


1. 分 别 检查 桌子 和 椅子 


w i | KFR 








这 是 将 椅子 按照 桌子 的 水 平 线 和 灭 点 画 出 


每 一 个 灭 点 都 有 一 条 水 平 线 ， 这 来 的 。 在 这 种 情况 下 ， 由 于 椅子 的 靠背 部 
由 于 桌子 的 灭 点 很 明确 ， 所 以 水 平 种 情况 是 不 存在 的 。 这 里 必须 确 分 属于 “上 面部 分 "， 所 以 有 必要 画 出 椅 背 
线 就 在 这 个 位 置 。 定 一 条 水 平 线 。 的 底面 
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2. 回 到 处 理 椅子 透视 的 基础 





根据 椅 背 使 座 面 、 椅 子 良 与 草 
图 相合 。 





进深 线 基 本 上 都 画 成 





3. 然后 再 挑战 : 根据 桌子 的 透视 修改 绘制 椅子 


w 
可 ss 
iN °> 
H 
? ly, 
E: 
r “a 
Bi 2 
=== =p 
ee spi 
| 
| x 
E AS 
H£ i 
tra a! 


即使 分 别 检查 各 处 ， 这 次 也 好 Ë 
RETHA. 


"Az 


tr 





g O N FAR, RAMMER 
N +J x I SOAR RRE A 
š 设 一 点 透视 "。 
\ e= Ñ 355)5FBFEGB 508092: BE X 
点 , 椅 背 的 绘制 也 要 与 此 一 致 
— 水 平 线 
tS { T E po. S 
i= == 
<TT F | 
iN 
| 
f 3 W 
r KA: £ 
YI Ç 





完成 。 挑 战 成 功 。 
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续 一 小 S 君 的 挑 





会 向 正面 朝向 挑战 






| 
N 桌面 透视 线 í 





msnm < A tA. 


此 外 ， 有 两 个 灭 点 人 > 


2. 对 策 : 是 取 桌 子 的 上 面 呢 ， 还 是 取 地 面 呢 


A. 灵活 地 处 理 桌 子 的 上 面 外 观 一 一 以 人 物 的 上 半身 为 主 B. 灵活 地 处 理 桌 下 地 面 的 外 观 一 一 以 人 物 的 下 半身 为 主 
KFR 一 - £ EE, n — 在 这 种 情况 
rE = = — 下 ,桌子 的 
和 - 下 面 便 是 可 
水 平 线 见 的 了 。 
¿ 4 
桌子 侧面 的 铁 框 
也 趋向 于 灭 点 


将 水 平 线 安排 在 上 方 。 这 样 ， 地 面 





投影 的 形状 改变 了 。 a 
3. 选取 桌子 的 上 面 再 次 挑战 ! 
如 果 需 要 表现 人 物 ， 那 么 肢 
比 脸 更 重要 ! 将 水 平 线 改 在 
脸 的 高 度 ， 再 次 挑战。 # 
f 4 Y 
三 š A 
桌子 的 上 面 - N 
N Y 
` EE | A 
四 Ga m MES FS 
虽然 是 为 了 表现 人 物 ， 但 是 ， Ë Ñ | |N 
与 人 物 一 体 的 桌子 的 上 面 、 z j z b J 
看 不 到 的 座 面 以 及 地 面 要 同 Š = Ert Pk 6 N ns 
时 兼顾 进行 绘制 ， 这 是 很 重 S Hy, 
se pG. Lupe 地 面 检查 。 这 次 无 可 挑剔 。 > ORIY 
ER. MERD. x 


136 


-人 @ 向 有 俯视 感觉 的 斜 线 角 = 检查 一 下 ……… 

















一 


度 挑战 /en s S 
: £ 
À á 预 设 一 点 透视 < A 
{ 模仿 ? 
t f a 
l SS 
l/ 
对 策 : 将 水 平 线 安排 在 水 平 线 上 ， 拉 开 两 个 灭 点 
的 距离 进行 绘制 。 
回 到 基础 
重新 处 理 人 与 物 的 关系 处 理 姿势 
0 , í A 
z sa go! HT P.S 





简单 地 画 出 模式 图 
人 选取 人 物 面向 桌子 时 的 角度 。 即 使 脸 的 方向 略 有 不 同 ， 画 
面 效果 也 会 发 生变 化 
处 理 身体 
粗略 地 画 出 连接 
关节 的 线 . 
可 以 看 见 身体 ER 
l J 


立体 地 处 理 俯视 
时 人 物 的 身体 。 








处 理 人 物 、 桌 子 及 椅子 关系 的 简 图 
如 果 画 得 还 不 太 习惯 ， 就 一 边 多 画 
这 样 的 简 图 一 边 进行 绘制 








F 朝 上 的 部 分 


65mmx45mm 39.5mm x 40mm 





连接 关节 的 线 










全 身体 有 无 弯曲 得 到 了 明确 . 
TE 全 通过 将 桌子 及 椅子 的 下 叫 线 与 这 
j ° 条 线 平行 绘制 ， 使 人 物 与 桌子 正面 
相对 ， 而 且 使 人 物 正 坐 在 椅子 上 等 
情况 的 绘制 成 为 可 能 . 
鲜 当 强调 透视 时 ， 有 时 候 也 会 将 这 
些 线 与 透视 结合 起 来 绘制 。 
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卫生 室 


人 @@ 从 入 口 俯视 的 卫生 室 











”构成 房间 的 三 条 线 ， 就 足以 构 
成 一 个 空间 。 这 个 房间 角落 的 
水 平 线 较 高 。 


水 平 线 较 低 的 情况 。 
138 


以 屏风 、 床 、 药 品 架 、 带 窗 
帘 的 窗户 为 特征 。 








房间 的 示意 图 


一 边 看 着 示意 图 和 尺寸 表 ， 一 
边 绘制 家 具 和 窗户 .一 旦 确定 
窗户 的 高 度 ， 它 就 成 了 房间 高 
度 的 标准 。 


e 


AZORE 


D 
垃圾 箱 的 底面 
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从 而 确定 它们 的 高 


度 。 其 他 放 在 床上 的 东西 的 位 置 也 通过 画 出 阴影 来 处 理 。 


找到 床 和 架子 的 底面 并 把 握 好 床 的 位 置 ， 

















KT S SS usu uussmi 
L Y 





时 ， 就 先 画 出 简单 的 示 


间 以 及 作为 舞台 的 房间 
意图 和 尺寸 表 吧 。 ` 


当 出 现 以 人 物 为 主 的 房 






窗户 高 度 所 绘制 的 人 物 以 及 其 他 站 在 家 具 旁 


户 的 高 度 为 标准 来 绘制 所 有 的 东西 ， 那 么 根据 
边 的 人 物 ， 就 都 会 很 协调 了 。 


根据 家 具 及 窗户 的 尺寸 来 绘制 人 物 。 如 果 以 窗 









em RS Ts. 








s 
L- | 
| 



































这 是 从 外 面 看 房间 的 感觉 。 由 于 卫生 室 是 一 个 小 
房间 ， 因 此 这 里 不 用 表现 宽度 的 两 点 透视 法 ， 而 在 药品 架 的 侧面 ， 墙 壁 旁边 等 位 置 安排 假 
用 一 点 透视 来 绘制 。 想 人 物 来 绘制 . 
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在 巨大 的 建筑 物 或 巨大 的 内 部 空间 中 ， 两 点 透视 更 能 表现 








从 画 箱子 开始 





画 出 圆 项 部 分 


P 的 箱 形 。 


| 借助 房 顶 的 
」 ”图 形 效果 来 
确定 高 度 。 
Ir 
BAFRA 









=. 
用 两 点 透视 来 画 箱子 。 BAFRA 










复杂 而 又 困难 …… 
是 不 必 担 心 。 只 需 画 
出 箱 形 ， 并 用 又 号 

就 能 画 出 体育 























通过 叉 号 法 来 找到 中 心 。 — ` A 用 叉 号 法 时 ， 在 较 窜 
从 这 里 画 出 一 层 与 二 层 的 面 上 操作 ， 误 差 便 
的 界 点 。 会 减少 一些 . 






= < 
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绘制 圆 形 屋顶 


处 理 成 圆 形 的 部 分 e 







y 
一 一 人” 将 角 与 中 心 用 平 组 的 曲线 
连接 起 来 。 














合体 。 





用 箱 形 来 绘制 入 口 的 
整体 效果 。 
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完成 的 入 口 





一 一 台阶 部 分 


DH 
w on 
£ x 
RH 
员 8) 
口 + 
< H 
# zl 
wE 


屋 检 伸 出 的 部 分 





心 更 靠 内 的 


处 于 比 中 





层 的 突出 部 分 和 窗户 


_ 柱子 也 画 在 通过 叉 号 法 
” 切 分 出 来 的 位 置 上 


用 又 号 法 将 正面 均等 地 画 上 
窗户 ， 将 两 扇 一 组 的 窗户 控 


掉 处 理 成 墙壁 。 





RA 
"S 
ER 
3 K 
DA 
RE 
E li 
= 


里 找 出 高 度 并 增加 其 


厚度 。 














只 需要 重复 使 用 又 号 法 就 能 画 出 窗户 . 
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体育 馆 的 内 部 























通过 叉 号 法 找到 高 度 的 中 心 ， 并 画 出 


切 分 一 层 和 ， 


(@ 确定 水 平 线 和 灭 点 ,绘制 房间 。 


层 的 中 心 线 。 











= 
K 
ES 
w 
Wi 
xk 


PX 
EN 
8 
y 
l 

ë 


E D ph 
-RE 
# t: 
DRI 
RRE 
5e 
Wr tH = 
%@ = 
MR 


画 出 


-= 


根据 整体 效果 画 出 门 ， 并 安 


排 假想 人 物 。 


















































绘制 身边 的 商店 | ai 快餐 店 等 的 外 观 和 店 
EE = PE a ak 












































绘制 外 观 





| 3 


草图 效果 。 在 这 个 阶段 ,要 兼顾 透视 (RA KFR) 
和 画面 的 宽度 。 





fi 
屋顶 的 主要 线条 都 
BAFRA 











>! < 
将 左右 处 理 成 相同 的 宽度 就 会 给 人 以 宏伟 
的 印象 . 
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绘制 广告 牌 








j 
由 于 把 箱子 的 角 画 成 圆 形 是 比较 困难 的 ， 所 以 绘制 了 两 将 两 个 长 方形 接 起 来 。 
个 构成 箱子 结构 的 贺 角 长 方形 。 





ROIPO 


< 
首先 画 出 正面 的 LOGO。 



























结合 广告 牌 的 形式 完成 绘制 . 
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oN 
分 散 地 绘制 ， 而 是 将 


需要 绘制 的 “包厢 式 
坐席 ”整体 作为 一 个 
箱子 来 进行 绘制 。 








@ 在 箱子 中 ,将 沙发 和 桌子 作为 由 单 


包 采 式 坐席 的 整体 看 成 是 四 广 
es atii 个 箱子 所 组 合成 的 形状 进行 绘制 。 


S 形 箱子 进行 给 
将 沙发 看 成 模板 块 来 处 理 
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用 又 号 法 绘制 桌子 


> 


(D 根据 草图 粗略 地 画 出 桌子 的 上 面 。 




















用 叉 号 法 找 出 
中 心 。 





A 在 俯视 构图 中 ， 将 人 物 处 
理 成 箱子 的 形状 比较 容易 
表现 立体 效果 。 







































































将 包厢 式 坐 席 画 成 简单 的 四 方形 。 将 沙发 和 桌子 处 理 成 简单 的 箱子 形状 并 进行 绘制 。 














AERA, 
AN 
SN 
| SeN 
| DABLE W 
! 个 形状 。 
r F 

















处 理 地 面 。 处 理 厚 度 和 形状 。 








= 兼顾 各 个 草图 的 重 登 部 分 进 
行 绘制 。 
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HZ 


AET 












































家 庭 餐 馆 的 沙发 高 度 通常 为 人 坐 下 后 ， 


@=H: H 
子 腿 的 高 度 , 


修整 线条 并 完成 。 

















店 头 、 入 口 周 围 是 大 玻璃 。 切 勿 在 绘制 时 忘记 
与 人 物 大 小 的 对 比 。 









































在 店 头 安排 假想 人 物 ， 确 定 入 口 的 高 度 。 此 外 ， ie 
将 两 个 人 物 纵向 和 登 起 作为 店面 高 度 或 二 层 位 置 等 Na = 
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EX YD 
B. 


人 


LE 
































BSAA- | 
ANIES) 














处 出 现 较 大 人 物 的 | D 
表现 方式 也 是 有 的 。/7 





试 着 在 草图 上 画 出 正面 图 . 













HE 

如 如 、 

EN N PB 

Ss \ É 

E PESES | Ra 
Ë RE | EE 
E / "B 
V A bi 
z f 
w 

g 

. 3 

É 

者 

Ig 

| Ü 
| MK 
W Ë 





需要 展示 店内 的 宽敞 效果 
时 用 两 点 透视 法 比较 好 


v 





BEARR) 











沙发 式 的 椅子 略 高 ， 即 脚底 几乎 与 地 面 完全 相 接 时 


的 高 度 。 
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位 于 街角 的 便利 店 ， 临 街 一 面 是 整 面 玻璃 。 但 与 
快餐 店 不 同 的 是 ， 仅 在 入 口 周 围 才 会 有 直至 地 面 





















































































便利 店 的 整体 高 度 略 高 于 两 个 人 的 身高 ， 同 时 确定 垃圾 箱 和 
自动 售 货 机 的 高 度 。 











在 进深 角度 很 小 的 情况 下 ， 画 面 远 处 玻璃 面 的 细 
节 就 省 略 不 画 了 。 
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将 地 面 处 理 成 阴影 ， 于 是 人 物 
站 立 的 位 置 就 明确 了 。 






人 物 的 头 部 用 预 设 箱 形 包 裴 并 画 a 
出 大 概 效果 。 
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= 


S 1 








L. 





的 某 些 地 方 有 些 不 合适 。 


虽然 有 货品 架 ， 但 却 完 全 没有 表示 地 面 的 线 。 这 个 画面 虽然 人 物 之 间 有 间隔 ， 但 仅 通过 画面 深 处 的 地 面 线 以 及 


男子 背后 的 墙壁 线 就 产生 了 进深 感 ， 画 面 显得 很 紧凑 。 


原本 只 是 一 条 路 。 


草图 的 “进深 ”或 “宽度 ” 
会 给 人 带 来 安心 感 。 











157 

























































树木 的 各 种 表现 


x 











准确 地 画 出 树干 ， 树 叶 部 分 则 
粗略 地 绘制 





= = Í B 
ae 
















, 3 À 树木 整体 以 轮廓 线 
iH 千 - 形式 处 理 。 


树木 为 垂直 、 水 平 的 无 机 


世界 带 来 了 有 机 的 润泽 。 












也 是 一 样 的 ， 有 时 | 
候 也 可 以 表现 出 豪 | 
华 的 效果 。 Hil 
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第 3 章 


灵活 地 运用 了 透视 的 
自由 画面 绘制 





进一步 表现 张力 在 高 度 ( 上 和 下 ) 上 取 灭 点 的 构图 法 。 由 于 除 


asan iA 宽度 的 进深 ) 以 外 又 增加 了 上 高 度 
三 点 透视 构图 法 的 基础 — uyo mno reusrosmt 
CT ER EE PERAE E E A SLE OE R E ERN EPE E TEST 


间 。 此 外 ， 构 成 立体 结构 的 线 几 乎 都 成 了 斜 线 








(进深 线 )。 
( 用 三 点 透视 法 绘制 的 立体 结构 ) 
灭 点 1 灭 点 2 
水 平 线 ——— F T 


灭 点 3 





上 面部 分 。 仰 视 的 立体 结构 


l 

l 

| 
|! 
| 
| 


下 面部 分 。 俯视 的 立体 结构 — RAS 





— 

















ES - — > 平 
RAI 灭 点 2 人 
确定 需要 绘制 的 形式 和 效果 后 才 开始 进行 绘制 。 1 > 
= A B 
= J RAI KR 
| /| = 一 — 水 平 线 
J I Y 
De — < 
~ = | 
@ 
W. 
(D 画 出 水 平 线 , 上 面 的 形式 尽量 接近 草图 效果 ， 灭 点 3 
确定 灭 点 1 和 灭 点 2 并 绘制 四 方形 。 
®© 根据 效果 画 出 向 下 的 斜 线 。 


尽量 寻找 接近 草图 效果 的 斜 线 ， 向 着 灭 点 3 画 出 C 线 。 下 边线 的 
同时 画 出 A、B 两 条 线 ， 取 其 相 位 置 和 角度 ， 都 尽量 寻找 接近 于 
交 之 处 作为 灭 点 3. 草图 效果 向 着 灭 点 1 灭 点 2 画 出 。 
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高 层 楼 房 ) 











(常用 的 仲 视 构图 





楼 角 很 容易 画 成 锐角 ， 但 是 如 果 
在 此 处 加 入 平面 就 会 产生 一 种 现 








代 感 。 


A 
\ 


\ N 




















预先 画 出 大 楼 的 角度 效果 是 很 重要 的 . 


有 时 候 也 将 人 物 画 成 们 视 的 透视 效果 。 
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(常用 的 俯视 构图 一 一 喝 茶 的 场景 ) 





灭 点 在 很 远 的 下 方 。 
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人 物 遮 隐 在 桌子 下 看 不 见 的 部 分 也 要 画 
出 来 。 








(将 高 度 线 处 理 得 略 有 倾斜 ) - 预 设 三 点 透视 - 








2 OO | 有 时 候 灭 点 过 远 而 尺子 不 够 用 的 情况 也 
C: 是 有 的 .虽然 如 此 ， 但 是 将 纸张 接 起 来 
将 尺子 接 起 来 ,同样 能 画 出 漂亮 的 画面 





但 是 ， 在 画面 较 小 的 时 候 ， 有 时 
候 也 会 用 “大 概 是 那个 角度 "“ 灭 
点 在 那 附近 ”这 样 的 目测 方式 来 
绘制 ， 这 称 为 “ 预 设 三 点 透视 ”。 











， 如 果 完成 后 是 这 样 
| 大 小 的 画幅 ， 有 时 
， 候 就 可 以 采用 预 设 
”三 点 透视 来 处 理 。 





SKA Z 


在 绘制 俯视 的 楼 梯 时 ， 将 其 处 理 成 预 设 三 点 透视 
会 产生 效果 比较 自然 的 画面 。 











( 仰视 与 倩 视 画 面 的 处 理 ) 





仰视 的 表现 
( 在 豪华 的 宾馆 中 : 从 楼 梯 上 走 下 来 的 女 主角 ) 
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点 透视 法 和 台阶 的 灭 点 来 处 理 画面 


合用 三 








Ee 





NN 
EPESA 
< Y 





画面 左下 方 的 灭 点 ， 为 这 个 画面 带 来 了 进 


RAR. 






Ss 

We | 
SS es ee adi, 
jam, = RS d 





几乎 平行 且 间距 很 近 的 线 ， 这 些 都 是 为 了 


位 于 右 侧 的 灭 点 设 定 得 较 远 ， 从 而 产生 了 
不 给 画面 造成 不 自然 的 牌 斜 感 。 





将 柱子 的 棱角 放 在 正面 ,从 而 增强 了 它 的 高 档 感 。 








` ` k. =— 
EANAN 
LIST 
= 





素描 人 物 与 简单 化 了 的 立体 表现 


三 点 


在 “大 型 建筑 物 的 宽阔 室内 空间 ”的 画面 处 理 中 ， 使 用 仰视 的 
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仰视 的 处 理 
(向 出 塌 大 楼 的 地 下 室 跳 下 去 ) 











使 用 身体 表现 透视 







在 表现 建筑 物 的 高 度 、 进 深 / 

上 延展 人 物 的 四 胶 ， 从 而 尝 | 

试 了 “由 人 物 构成 的 透视 表 | 

现 *。 此 外 ， 通 过 将 伸 向 前 方 

的 脚 放大 ， 表 现 出 了 广角 式 \ 
BKD. 





Fi lÀ 


SIMB: RDR. 


第 2 阶段 ; 在 仰视 构图 中 加 入 对 广角 表现 将 伸 向 前 方 的 
肢 放 大 ) 69182. 








第 3 阶段 : 现在 这 个 形式 的 原型 完成 了 。 


在 “展现 张力 ”的 画面 处 理 中 ， 使 用 仰视 的 三 点 透视 法 。 
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mE En 


法 遗迹 的 屋顶 上 : 战士 与 恶魔 ) 
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镶 绘 制 平面 部 分 与 立体 部 分 交叉 的 画面 


远 处 的 灭 点 使 画面 的 各 个 方向 都 产 


生 了 自然 的 进深 感 。 





从 处 理 “ 地 面 上 放置 
的 箱子 ”开始 。 








来 处 理 平面 (地 面 )。 


通过 方 格 状 的 边线 


在 足 部 画 出 几乎 垂直 的 边线 ， 通 过 
这 个 来 处 理 高 度 的 进深 感 。 





效果 草图 


穿 破 地 面 的 手 营 的 表现 。 


将 怪物 也 放 到 箱子 中 进行 绘制 。 


= 
eH 
m 


R 
g 
四 
= 
= 
间 
5 
u 
Wb 
发 
K 
s 
图 


平面 


是 表现 手腕 立体 感 和 地 面 


的 关键 . 


在 明确 而 生动 地 表现 场景 的 画面 处 理 中 使 用 俯视 的 


点 透视 法 。 


三 点 
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í w 








通过 高 楼 间 街 “上 空 ”的 建筑 物 有 多 个 进深 灭 点 。 这 虽然 是 没有 沿 
令 通 过 高 楼 间 街 道 的 俯视 角度 来 表现 “上 空 ”的 感觉 patie A Os 
š 面 宽度 上 增加 一 些 起 伏 ， 却 有 增强 男 面 进 


















进深 的 灭 点 深 感 的 效果 。 
pa ——s 
EN pe ° 
= ñ ` — == EEN 
TU Sua 
E PA NN S. Z 
Ç ER Ki | > / i 
—L— £ XA | / l 
== < CN ; Pr 
宽度 线 i r 15J À 
| 
平行 处 理 宽度 线 \ / E 
的 两 点 透视 法 ， N / 在 一 般 的 两 透视 情况 下 ， 宽 度 线 大 
SA 7.7 多 是 与 水 平 线 平行 绘制 的 :但 是 -一 一 
< 通过 使 其 与 水 平 线 产生 一 定 的 角度 ， 
—— 就 会 使 之 成 为 能 让 人 感到 具有 如 两 
TEORA SPREDE SIE. 








在 “表现 天 空 高 度 ” 的 处 理 中 ， 使 用 不 规则 的 两 点 透视 法 。 
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II A 


f 


(我 的 房间 : 俯视 搞 恶 作 剧 的 精灵 人 偶 ) 








A 
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合 绘 制 强调 房间 的 宽度 和 进深 的 画面 


用 通常 的 两 点 透视 法 来 处 理 透视 效果 ， 并 
用 预 设 三 点 透视 法 来 画 出 高 度 。 







房间 的 深 处 昭 “一 
微 有 一 点 倾斜. 
"i 


近 处 的 倾斜 稍 | 
微 大 一 些 , 这 ， 
样 就 会 产生 广 | 
角 的 效果 。 Ld 





即便 将 人 物 画 得 比 物体 略 小 一 点 ， 也 会 使 
房间 看 上 去 显得 很 大 。 


为 了 画面 处 理 而 做 的 设 定 


) 


人 偶 的 大 小 设 定 为 与 女孩 的 头 大 致 相等 的 高 度 。 





在 “表现 室内 宽度 ”的 处 理 中 ， 使 用 俯视 的 预 设 三 点 透视 法 。 
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表现 人 物 与 场景 


RAY S kipuk; upas w 


通过 对 人 物 的 “ 肩 ” 















“骨盆 "、“ 脚 ”的 透 | Fe 
amem maar | CS TD sa 
便 产生 了 。 A f 

CN 一 内 


BEKE ) -两 点 透视 法 - 


大 
` === Í 
FA 二 
G S: 
rs VEE 


将 长 椅 画 成 简单 的 箱子 的 同时 ， THA 
物 的 裸体 素描 ， 


KAA 


通过 衫 加 来 处 理 身 N 


体 的 立体 效果 。 < 了 
| = 


— 水 平 线 





®© 兼顾 人 物 的 透视 和 背景 情况 的 速写 图 。 
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sQ. 
Ë ¿ — v 学 
== = 
\ 
\ - I a] 
z = — 
和 <s KASAMA. AR. WOAR, 4051 
| > 椅 的 结构 几乎 是 一 致 的 。 
J 
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( # @ e e @ e e 9 @ s`ə ə %@% s e @ e e é $ 


在 沙发 上 休息 ) -两 点 透视 法 - 






(引发 周围 的 歼 果 划 图， 


( 完成 沙发 与 沙发 周围 的 场景 . 
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@ 画 出 衣服 ， 并 绘制 沙发 。 


oee 





全 。e。eseeeeeeeeseeeeeeeeeseeeeeeeee o e e * e š 


坐 在 窗 边 ) -一 点 透视 法 - 





背景 的 绘制 











根据 效果 采用 一 点 透视 法 进行 绘制 。 均 等 
地 计算 出 间隔 后 ， 向 着 灭 点 的 方向 认真 地 
画 出 地 板 的 线 。 


178 























(ERES e < e e e ° e e e ° e e e€ @ 09 0° e e @ 0@ e oe @ e e° eo e o e e o o ° e 





人 至 在 普通 的 椅子 上 ) - 一点 透视 法 - 








(CD 效果 草图 @ 兼顾 座 面 并 用 简单 的 立体 结构 画 出 人 物 。 注 "Q 画 出 裸体 素描 。 
意 人 物 姿势 与 椅 青 的 角度 .。 





O 画 出 衣服 和 背景 ， 完 成 。 


椅子 的 绘制 。 





这 个 角度 的 椅子 属于 “下 面部 分 "。 
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LR 


( 坐 在 舒服 的 沙发 上 ) - 三 点 透视 法 - 











(四 效果 草图 


沙发 的 绘制 





Zp s s s s s oe eee 


坐 在 地 板 上 ) -两 点 透视 法 - - 
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@ ° @ @ @ @ @ @ @ ç @ @ 9 ə@9 0 o oO e 


和 











O 画 出 另 一 个 人 和 背景 的 效果 草图 。 人 @) 认真 地 画 出 脸 、 背 景 、 小 物件 等 


E 


met 


e: 
>] 
| 
| 
| 





























OzR. \ 2 < 
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使 用 照片 的 画面 绘制 不 和 在 的 。 通 我 人 会 和 


相近 的 照片 , 然后 再 来 绘制 。 





行 绘制 的 技法 。 通 过 对 照片 的 放大 
N: 萌 摹 台 和 复写 纸 。 





[ 工 . 临 幕 绘制 的 情况 | 



























ni 
l 
(= 2 
Zes rispa, 正面 。 画 在 比照 片 大 的 纸 上 。 ”这 是 为 了 对 照片 、 草 图 
AE 用 胶带 等 将 照片 粘贴 起 来 画 稿 进行 “ 透 光 绘 制 ” 
FEAR 的 画 材 。 
找到 灭 点 ， 画 出 水 平 线 
<- z ` 
A 
2 
p j ; 7 
= SS 从 灭 点 沿 水 平方 向 (人 
将 主要 的 进深 线 延 长 ， 相交 的 点 是 灭 点 . 画 的 线 是 水 了 线 。 
一 A) x 


画 出 建筑 物 的 轮廓 线 






描摹 建筑 物 的 进深 和 高 度 ， 选 出 线段 较 长 的 
部 分 。 




















将 建筑 物 的 形状 画 成 简单 的 箱 形 并 开始 进行 给 制 。 
， 而 是 从 整体 来 把 握 。 


不 是 从 细节 着 手绘 制 














有 树木 的 描摹 图 


完成 没 
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绘制 有 树木 的 描摹 图 














部 分 即 可 。 


必要 的 





的 所 有 内 容 ， 只 需要 





描摹 并 不 是 画 出 照片 


描摹 
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ms: es 在 拍摄 成 照片 的 图 像 中 ， 有 时 候 镜 头 画面 的 焉 斜 会 
2. 边 修改 边 绘制 的 情况 | 比较 明显 。 那 么 我 们 来 看 看 先 确定 透视 并 一 边 修改 
一 边 进行 描摹 的 例子 吧 。 





确定 灭 点 和 水 平 线 








从 街道 的 进深 线 来 确定 灭 点 和 水 平 线 。 





由 于 已 经 确定 了 灭 点 和 水 平 线 ， 所 以 可 以 根据 透视 
对 建筑 物 的 形状 进行 大 致 的 修改 。 


从 大 体 块 开始 绘制 


g 





结合 透视 对 近 处 的 广告 牌 以 及 大 型 楼 厦 等 进行 绘 
制 。 由 于 借助 垂 鼻 线 和 进深 线 进行 绘制 ， 物 体 的 形 
状 与 原 物 相 比 发 生 了 巨大 的 变化 ， 因 此 需要 这 种 修 
改 和 描摹. 








清晰 地 处 理 主要 建筑 物 的 轮廓 














准确 地 处 理 街道 及 大 型 物体 的 轮廓 线 之 后 ， 再 
画 出 细节 。 对 于 用 右手 画图 的 人 来 说 ， 可 以 从 





画面 的 左 侧 开始 向 右 侧 逐 步 进行 绘制 。 








完成 。 由 于 广告 牌 非常 显眼 , -所 以 将 其 修改 成 石油 广告 。 











选 出 了 三 个 灭 点 的 
一 点 透视 RAA: 只 在 大 楼 A 的 左 侧 使 
a 用 。 只 有 这 个 建筑 物 
Pa 采用 了 两 点 透视 法 。 
一 KREA 
RAB: 这 是 在 绘制 街道 和 
⁄ 二 沿街 建筑 物 时 所 使 
ee e RORA. 
A === ram m 
= =i L l kes RAC: 广告 牌 的 灭 点 
=< -一 一 一 一 
A + A S= 
A B G 





… 广 告 牌 在 街道 的 拐角 的 位 置 . 


建筑 物 被 斜 拍 后 的 照片 直接 用 于 描摹 的 情况 









大 街 出 现 一 种 微妙 的 倾斜 状态 。 此 外 ， 所 有 的 高 线 都 是 斜 


的 ， 几 乎 没有 垂直 线 。 


虽然 画 得 很 认真 ， 但 却 有 一 种 不 协调 的 感觉 。 


对 策 一 一 画 出 垂直 线 





透视 素描 虽然 不 是 制图 ， 
但 是 除了 高 度 上 表现 深度 
外 ， 应 该 尽量 画 垂直 线 。 











在 底稿 纸 上 画 出 和 直线 .。 
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除 透 视 法 外 的 远近 法 


粗 线 和 细 线 一 一 琉 密 远近 法 


画面 前 方 的 人 物 用 
粗 线 绘制 ， 后 方 的 
人 物 用 细 线 绘制 。 


加 


将 后 面 的 人 物 模糊 绘制 。 


4 


e 


EE 


而 用 细 线 画 出 后 方 的 人 物 。 
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E 
è 
将 画面 前 方 的 人 物 画 粗 一 些 ， 




















通过 “ 线 的 用 法 ” 





来 表现 远近 感 。 





的 排列 ” 

















Ë w g 
Ú Z 3 4 











在 漫画 中 ， 可 以 将 背景 的 线条 分 散 绘制 ， 或 者 


将 后 面 的 人 物 染 上 色调 ,从 而 进行 “模糊 表现 ”。 


RS 


4 
G 


K 








漫画 的 背景 具有 重要 的 辅助 作用 ) 











将 人 物 和 背景 进行 一 体 化 处 理 的 画面 








背景 与 人 物 的 线条 粗细 相同 。 虽 
然 好 不 容易 学 会 了 远近 法 并 且 能 
够 熟练 地 运用 人 物 的 透视 ， 但 是 
如 果 人 物 不 能 因 人 而 异 ， 那 么 这 
样 的 漫画 也 是 徒劳 无 功 的 。 












人 物 被 背景 中 的 线条 
吞没 了 人。 这 样 一 来 ， 
人 物 就 像 被 “ 埋 ” 在 
背景 中 一 样 。 
























"Aa 
"e 


{ 


@ 人 物 的 线条 粗 重 。 | 
@ 在 绘制 背景 时 ， 不 要 让 线 
FERAM. | 
@ 当 人 物 被 埋 在 背景 中 时 ， 
沿 荐 人 物 的 轮廓 线 ， 用 白 颜色 
消除 背景 的 线条 ! | 













出 色 的 背景 处 理 能 
凸显 人 物 ， 这 才 是 更 
加 出 色 的 背景 效果 。 
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` Am 》 为 了 达到 完美 的 画面 效果 ,自由 的 想像 
超越 透视 | 力 是 非常 重要 的 。 有 时 候 可 以 尝试 大 胆 


地 将 平 直 的 水 平 线 处 理 成 倾斜 的 线 。 














OLAR 尝试 将 通过 镜头 得 到 的 效果 用 于 画 










k. uS 25 斜面 
“广角 效果 ”是 最 具 代 
表 性 的 ， 能 够 绘制 出 
— 令 人 意 想不到 并 且 印 


象 深刻 的 画面 。 


封面 的 人 物 素 材 





没有 线 的 画面 。 虽 然 阴影 会 让 人 角 显 的 台 曲 面 给 入 在 巨大 的 球 
想像 出 地 面 ， 但 是 画面 中 却 几乎 。 。 体 上 奔跑 的 印象 。 
没有 “空间 ”。 





~ k. 人 物 的 影子 ， 楼 房 的 影子 ， 


楼 房 的 欧 影 。 
波浪 线 让 人 起 起 在 高 低 起 伏 的 芳 ”四 曲面 让 人 想像 位 于 下 方 的 灭 点 ， s£ —— san 
时 上 自由 奔跑 的 情景. 并 让 人 感受 到 速度 感 . aena 








素材 只 有 石板 、 天 空 和 光 ; 以 “让 人 感觉 到 水 平 线 、 空 间 、 
宽度 、 进 深 ” 为 题目 ， 怎 样 更 加 有 效 地 表现 人 物 ? 这 个 镜 
头 就 是 这 种 尝试 。 


封面 原画 。 在 “空间 、 宽 度 、 
进深 ”之 外 ， 在 题目 中 再 加 入 
“立体 ~、 “超越 透视 。 
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17 个 个 性 人 物 这 些 是 为 本 书 提供 帮助 的 ， 来 自 日 本 工学 院 专科 学 校 





| 
| 
| 
| 
| 
I 
| 
| 
| 






u s 


FEAR MA. RESOR 。 ” 桔 崎 昂 即便 都 是 对 软 ， 头 发 与 身体 的 柔软 也 会 有 





条 表现 ， 这 样 就 能 培养 绘画 者 创造 具有 存在 所 不 同 。 将 对 这 种 区 别 的 强调 转化 成 洗 练 
通过 简单 的 线条 表 的 线条 ， 从 而 表现 出 生动 的 人 物 。 


感 的 角色 的 能 力 。 现 出 立体 感 。 
ARON 
) 


se 
EN 
+ TR NN ASS 





à Fer W S< 
ARS 在 给 制 时 ， 要 有 “向 人 展示 ”的 责任 感 彼 方 





绘制 能 感受 到 人 和 “通过 画面 向 人 传达 ”的 认真 意识 ， 


xn =l 映 在 构图 上 ， 而 且 也 会 反映 在 服 
物 情节 的 画面 。 这样 就 能 创造 出 生动 的 角色 和 国 面 。 处 理 空间 和 立体 的 意识 ， 也 可 


以 灵活 地 运用 在 人 物 变形 中 。 — GSE WBS L, 
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a a — 
丰富 的 人 物 类 型 是 从 的 笔触 及 人 物 表 现成 为 可 能 。 对 立体 表现 的 强调 能 让 人 想到 头发 的 手感 


涂鸦 中 培养 出 来 。 够 产生 人 物 的 真实 感 。 





KR 


雪 野 泉 人 物 的 眼睛 能 表达 人 物 内 心 的 想法 ， 因 此 


卯 月 禁 夜 
纤细 的 线 能 够 用 来 表 发 绘制 的 追求 ， 教 会 我 们 如 何 表 现 出 不 同 采 着 读者 的 视角 处 理 el etd 
现 各 种 质感 。 l; E VET ET ” Cm wa U a s 
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| 


彩 J HERR 2 这 是 兼顾 衣服 的 厚度 和 结构 ， 通 过 笔触 HJI 














ANY ba aZ. 
Y EORNA 
— “ua a. 
l { 
OAE NN 
对 轮廓 和 细节 的 强烈 关注 产生 了 具有 视 Al > 
觉 冲 击 力 的 画面 。 = S 


纤细 的 线条 和 粗 密 的 短线 (EATE) 是 绘制 独 了 
特 画 面 的 有 力 起 器。 ” ” a L— = 
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在 阴影 和 质感 表现 的 笔 必 中 ， 距 有 控 归 规定 
LRENMMER — SSC AWHSEGEN. SE AWA tiei, SURDLEDIE AAN 二 和 和 
使 人 物 很 有 安定 感 。 的 追求 体现 出 了 个 性 。 — 能 够 产生 个 性 化 的 人 物 或 画面 。 


将 肌肉 作为 立体 的 “ 体 块 ”进行 处 理 
会 产生 的 真实 感 。 

强调 肌肉 立体 感 的 阴影 线 和 强调 厚度 而 画 的 翅膀 
给 人 力量 感 . 
Bi 

生动 的 线条 是 人 物 魅力 的 根源 。 

能 够 画 出 生动 的 线条 ， 是 自身 的 一 种 财富 。 画 图 习 
惯 之 后 ， 很 容易 忘记 “有 乐趣 地 绘制 ”这 种 心情 ， 
而 借助 于 生动 的 线条 这 种 心情 又 变 得 可 能 了 。 

纤细 的 线条 和 粗 密 的 短线 (EATE) 是 绘制 独特 





画面 的 有 力 武器 。 






u 
瓦 三 春 幸福 的 笑脸 单 赁 这 个 就 能 给 人 带 来 好 感 。 它 能 够 画面 的 视觉 冲击 力 ， 产 生 于 作者 平常 对 构 


x 
漂亮 的 微笑 能 战胜 。 让 人 超 像 实 的 笑 险 ， 这 在 作 品 的 给 中 也 是 非常 asus 作 BBX. MA. W+ayemrraun 
一 切 。 人 品 能 使 人 物 印 象 深刻 。 OPG RM. 
Fr or INA 
F 








mh 如 果 没 有 对 可 爱 东西 的 关注 以 及 试 画 


有 所 强调 的 绘制 能 够 产生 ESTED. SEURNAENS 。 反映 独特 概念 的 作品 能 够 经验， 是 画 不 出 来 的 ， 不 停 地 绘制 自 
富 于 个性 和 魅力 的 画面 。 人 人 全 s i ik ss Sp 
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注意 


如 果 只 追求 形状 就 会 丧失 立体 感 


Dessin Scale B 8413 





这 是 带 有 纵向 和 横向 直线 的 
画 材 一 一 Dessin Scale, 由 
于 有 边框 ， 所 以 非常 便于 裁 
BANER. 
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通过 横 纵 轴 来 处 理 斜 线 是 很 容易 的 ， 所 
以 这 很 常用 .但 是 











如 果 单 纯 这 样 就 会 只 强调 外观 : TAN 

线 的 角度 ， 而 无 法 培养 出 所 谓 

的 “ 斜 线 便 是 进深 ”的 感觉 从 二 维 的 纵横 意识 出 发 ， 在 三 维 空间 
这 很 容易 使 画 漫 画 的 人 只 会 画 中 进行 画面 处 理 ， 能 使 人 增强 立体 意 
平面 的 东西 。 识 并 培养 绘图 的 能 力 。 


背景 很 困难 。 背 景 很 麻烦 。 

不 知道 怎样 处 理 才 好 。 

画 不 好 。 

当 画 漫画 的 朋友 们 聚 在 一 起 时 ， 一 定 会 听 到 这 样 的 话 。 


一 听 到 “背景 ” 人 们 就 会 敬而远之 ， 但 是 只 要 加 入 一 点 看 上 去 像 背 景 的 东西 ， 画 面 
就 会 呈现 出 惊人 的 真实 感 和 说 服 力 。 


怎么 才能 画 好 “看 上 去 像 背景 的 东西 ” 呢 ? 

首先 要 认识 到 “人 物 与 背景 ， 原 本 就 是 一 体 的 "。 人 物 与 空间 是 不 可 分 离 的 。 
如 果 要 画 人 物 ， 那 么 就 必须 画 出 他 或 她 所 处 的 场所 。 

有 空气 ， 有 空间 ， 有 天 空 ， 有 地 面 。 


所 谓 透视 法 ， 是 人 们 为 了 将 三 维 世界 中 的 东西 在 二 维 世界 中 表现 出 来 而 发 明 的 一 种 方 
法 ， 它 最 早产 生 于 绘画 领域 ， 并 活跃 在 建筑 、 制 图 领域 中 。 所 以 如 果 想 要 直接 运用 
就 会 追求 “绝对 垂直 绝对 水 平 ”这 种 尽 可 能 的 准确 效果 ， 而 实际 上 能 够 做 到 这 一 点 
的 人 也 是 有 的 。 


但 是 ， 漫 画 或 插图 并 不 是 制图 ， 这 一 点 不 言 而 喻 。 
为 了 画 得 漂亮 ， 也 确实 需要 具有 一 定 准确 度 的 平行 线 或 垂直 的 直线 。 但 是 ， 画 着 画 着 


就 会 出 现 灭 点 偏离 、 水 平 线 弯 曲 、 垂 直线 略微 倾斜 的 情况 。 这 也 是 我 们 在 绘制 地 过 程 . 


中 经 常 遇 到 的 。 


在 绘制 漫画 、 插 图 或 动漫 时 经 常 采 用 的 背景 技法 是 指 : 以 制图 (透视 图 法 ) 的 知识 为 
基础 ， 同 时 考虑 怎样 让 自己 所 画 的 人 物 在 画面 中 生活 、 活 跃 ， 并 传达 给 读者 ， 并 且 以 
追求 尽 可 能 逼真 的 表现 为 目的 而 产生 的 “漫画 素描 透视 技法 ”。 


这 本 书 便 是 这 些 问题 的 集大成 ， 是 一 本 对 于 “怎样 才能 画 得 出 来 呢 ” 这 个 问题 尽 可 能 
地 给 出 回答 的 书 。 

读 完 之 后 ， 当 绘制 人 物 时 ， 如 果 看 到 了 从 前 所 看 不 到 的 地 面 或 墙壁 的 线 ， 那 么 你 的 画 
面 空间 也 就 开始 扩展 了 。 








如 果 这 本 书 能 够 对 读者 起 到 一 点 点 作用 我 都 将 无 比 高 兴 。 


Go office pke 


199 


